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VIZUALIS KULTURA
5. évfolyam helyi tanterve

CELOK ES FELADATOK

A vizudlis nevelés legfontosabb célja, hogy segitse a tanuldkat az Sket korilvevé vilag vizualisan
értelmezhet6 jelenségeinek megértésében, ezen belll a vizudlis mlvészeti alkotdsok atélésében
és értelmezésében, illetve ennek segitségével kdrnyezetiink tudatos alakitasdban. Ez a cél a
tandrai kereteken belll az alkotva befogadas elvét kdvetve valdsulhat meg a leghatékonyabban,
azaz a tantargy jellemzé tulajdonsaga, hogy aktiv tanuldi tevékenységen alapul.

A tantdrgy fontos célja, hogy a tanuldk az iskoldaban megismerjék a magyarsag altal [étrehozott
legfontosabb  képzémlUivészeti és épitészeti alkotasokat, nemzetlink hagyomanyos
targykulturajat és diszitbmuvészetét. A tantargy kulcsszerepet jatszik a tanuldk érzelmi
fejlesztésében, mely az &ket kordlvevé vildaghoz vald pozitiv érzelmi viszonyuldsuk
kialakitdsanak fontos eszkdze. Ennek eredményeként elérendé cél, hogy a tanuldk a magyar
kulturara biszkék legyenek, és kotédjenek szulsfoldink értékeihez.

Tovabbi fontos cél, hogy a tanuldk ismerjék meg az eurdpai és egyetemes vizualis kultura
legjelent6sebb képz&mdlvészeti és épitészeti alkotdsait, alakuljon ki bennik érdekl6dés a
vizudlis jellegli mlvészetek irant. Valjanak nyitottd a régmult korok, és az 6ket korulvevd XXI.
szdzad mUivészeti jelenségek befogadasara.

FEJLESZTESI FELADATOK, KOVETELMENYEK (TANULAS| EREDMENYEK)

A legfontosabb célok teljesitése érdekében a vizualis kultura tantargy tartalmi keretei szélesen
értelmezhetdk, a képz6mdvészet, a vizualis kommunikacio, valamint a targy- és kérnyezetkultura
részterlletek szerint tematizalhatdk. A vizuadlis nevelés szempontjabdl a képzémdlvészet
részterllet az dbrdzold és kifejezd szandéku, mdlvészi élményt nyujtod vizualis megjelenéseket
helyezi a vizsgalddasa kdzéppontjaba, mig a targy- és kornyezetkultira részterllet az ember
tervezett targyi és épitett kdrnyezetét. A vizualis kommunikacié pedig az eleve kommunikacids
célu, gyakran technikai médiumok altal elGallitott képalkotassal foglalkozik. E részteriletek
tartalmi elemei kilonb6z8 hangsullyal, de minden iskolaszakaszban, évfolyamon jelen vannak
a tantervi kdvetelményekben. A killénboz6 tartalmakat meghatarozé részteriletek a tantervi
strukturaban 6nalld egységekként is értelmezhet6k, am mivel a tantargy hatékonysaga a
komplex képességfejlesztés elvét kovetve tud igazan megnyilvanulni, igy az iskola egyes
tanéveinek tanmeneteiben az atfogd latdsmad kialakitasa érdekében a részteriiletek egymassal
Osszekapcsolddva, egymast kiegészitve jelennek meg. E szemlélet megvaldsitasanak érdekében
a tanterv tematikai egységekbe rendezett fejlesztési feladatai komplex, gyakorlati
feladatsorokban kapcsolddnak 6ssze, adott esetben projektszer(ien kerilnek feldolgozasra.

A Nat alapelvei alapjan a vizualis kultdra tantargy gyakorlatkdzpontisaga a vizualis megismerés,
a kdzvetlen tapasztalatszerzés, az elemz6-szintetizalé gondolkodas egységében értelmezendd, és
a tanuldk ténylegesen megvaldsulé alkoté munkajat szolgalja.

A vizudlis fejlesztés legfontosabb célja adott iskolaszakaszokban az életkornak megfeleld
szinteken jatékos, kreativ szemlélet kialakitasa és alkalmazasa.
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Fontos cél tovabbd a minél szélesebb korl anyaghasznalat, az alkotd tevékenységen keresztil
a kéz finommotorikdjanak fejlesztése, a valtozatos médiumok és megkdzelitési maddok
alkalmazasa, a vizualis médiumok kozotti atjarhatdsag és a mlvészi gondolkodas szabadsaganak
a kialakitdsa. Mindez segiti a tanuldk tajékozdddsat az Sket éré nagy mennyiségl vizualis
informacio feldolgozasaban, szelektdldsaban, s végil majd az 6nalld, mérlegelni képes szemlélet
kialakitasaban. Jelen korunk jellemzd képkészitési lehetEségeit is figyelembe véve tovabbi cél a
vizudlis kommunikacio digitalis kulturahoz is kotheté mindennapi formainak, illetve az épitett
kornyezet és a targyi vildgnak a vizsgalata, valamint a kornyezetalakitds tudatossaganak
fejlesztése.

A vizudlis nevelés kiemelt feladatanak tekinti a kreativitas fejlesztését, mely a vizualis
problémamegoldas folyamataban fejleszthet6 és gyakorolhatd. A tanuldk kreativitdsa az
oromteli, kisérletez, az élményekben gazdag, alkotd tevékenység kdzben bontakozhat és
teljesedhet ki, mely mind az egyén, mind pedig a k6zdsség alkotd energidinak a motorja lehet.
Lényeges elem mindezekben a motivacid kialakitdsa az 6nmagat folytonosan épitd, alkotoi
magatartds megteremtésére és a folyamatos dnmivelésre. Ezzel dsszefliggésben fontos a
tanulék Onértékelésének és Onismeretének fejlesztése, a mérlegel6 szemlélet kialakitasa,
amelynek az 6ndllé és a tarsakkal egyluttmi{kodd gyakorlati feladatmegolddsokban kell
megjelennie és mdkddnie a tanulok fejlesztése soran. A vizualis nevelés a tanuldk
személyiségfejlesztésének rendkivil fontos eleme, hiszen az itt alkalmazott tevékenységekre
jellemzé alkotva tanulds érzelmeket gazdagitd, empatiat, intuicidt és min&ségérzéket, valamint
onmagukkal szembeni igényességet kialakitd hatdsa mikodik.

A vizudlis kultura tantargy a kovetkez6 modon fejleszti a Nemzeti alaptantervben
megfogalmazott kulcskompetencidkat:

A tanulds kompetencidi: Ahogyan a kisgyermekkorban a megismerés alapvet6 eszkoze a
vizualitds, ugy a késébbitanulasi folyamatban is meghatarozé szerepe van a vizualisan nyerhetd
informacidk feldolgozdsanak. A vizualis megfigyelés, a belsd képalkotds, a vizualis elemzés,
dsszehasonlitas, esetleg a tapasztalatok, a kovetkeztetések vizualis megjelenitése — kivaltképp
a digitalis kor vizudlis dominancidja miatt — az informacidszerzés, a tanulds feltétele. A vizudlis
informdacidszerzés rutinja kilondsen fontos az 6nalld tanulds szempontjabdl. A vizualis
gondolkodas ugyanakkor nemcsak az informacidszerzést, hanem az informaciok feldolgozasat
és a gondolkodasi folyamatokat is 0sztonozheti (példaul gondolattérkép, modellalkotds),
segitséget nyUjtva kilonboz8 tanulasi stilusok és stratégiak megtalalasaban. Mikézben a vizudlis
kultUra tantargy valtozatos tevékenységei és fejlesztési technikdi mas muveltségi terileteket is
tamogathatnak, olyan tanuldsi motivaciét jelentenek, melyek érdekesebbé, izgalmasabba és
sikeresebbé tehetik a tanuldk szdmara a tanulast.

A kommunikaciés kompetenciak: A vizualis kultura tantargy célja, hogy a tanuldk megismerjék
és hasznaljak a vizualis kommunikacid lehet6ségeinek minél szélesebb skaldjat. A
digitaliseszkdz-haszndlat — a kommunikacios csatornak atalakitdsaval — folyamatosan hatdst
gyakorol a kommunikacié dominans formaira és minéségére. A vizualis kommunikacios formak
értelmezése, ért6 és felel@s hasznalata —ami a vizudlis kultura tantargy keretében fejleszthetd
leginkdbb —a mindennapi életben és a munka vildgaban is elengedhetetlen. A vizualis kultura a
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mUvészeti nevelés olyan atfogd megkozelitésére torekszik, melynek keretében sokféle
onkifejezési forma (vizualis megjelenités, beszéd, mozgas) gyakorldsara van mdéd, ami a
kommunikacids lehetéségek korét is tagitja.

A digitalis kompetencidk: A digitalis kor, amelyben élink, nagyrészt vizudlis kommunikacios
formdkat hasznadl, ezért a vizudlis kultdra tantargynak is alapvetd feladata, hogy segitse a
digitalis médiumok hasznalatat, mind a kozlés, mind a befogadds képességeinek fejlesztésével.
A kreativ feladatmegoldds érdekében a tanuldk digitalisan hozzaférhetd informaciokat
gyljtenek, és életkori sajatossagaiknak megfelel6en lehetéséget kapnak arra, hogy az egy-egy
tananyagrész produktumat digitalis formaban készitsék el. Ezaltal megtanuljak, hogy hogyan
érdemes alkotd folyamatba épiteni az elérhetd és osszegy(jthetd informacidkat, és hogyan
lehet felhasznalni a technikai lehetéségeket. A digitalis technika lehet6ségeinek elére nem
lathatd fejlédési iranya miatt legfontosabb éppen a vdltozasokra reagalni tudd tanuldi
személyiség fejlesztése.

A matematikai, gondolkodasi kompetenciak: A megismerési folyamatok fontos eleme a vizualis
megfigyelés. A vizualitas a bels§ képalkotasnak, majd az ismeretszerzésnek és a magasabb
szintl gondolkoddsi folyamatoknak is sajatos eszkdze. A vizualis kultura tanuldsa soran mind a
szabad alkotdsban, mind az egyszer( tervezési feladatokban a problémamegoldd gondolkodast
gyakorolhatja a tanuld, amikor végigjarja az informaciégydjtés, -elemzés, -értelmezés, az
Otletelés, a tesztelés és az Ujraértelmezés szakaszait. Minden problémamegoldds esetében
nagy jelent6sége van a szabad asszocidcion alapuld, divergens gondolkodasi szakaszoknak,
amelyet a vizudlis kultUra tantargy tanuldsa a nyitottsag, az egyéni otletek és a sajatos kifejezési
megoldasok bemutatasaval és elfogadasaval jelentés mértékben képes fejleszteni.

A személyes és tarsas kompetencidk: A mUivészettel nevelés elvének megfelel6en a vizudlis
kultUra tantargy kiemelt feladata a személyiség fejlesztése, kiilonos tekintettel a személyes és
tarsas kompetencidkra. A tantargy egyik jellemzdje a gazdag dnkifejezési formak tdmogatdsa,
ami segiti az Onismeretet és a readlis Onértékelés kialakitasat, mikozben a valtozatos
tevékenységi formak nagyobb esélyt adnak a sikerélmény elérésére. Az érzelmek kifejezéséhez,
felismeréséhez és szabalyozasahoz kapcsolddd készségek gyakorldsa ugyanakkor szerepet
jatszik a tdrsas viselkedésben is. A vizudlis kultira tantdrgy — és ezen belll a kreativ
problémamegoldas fejlesztésének — lehetésége, hogy csoportos egylttmikodésben valdsuljon
meg, azaz a feladatmegoldasok sokféle nézépont és sokféle tudas megjelenitésével, mindenki
kozremikodésével és megelégedésével j6jjon létre. A csoportos egylttmUkodésen alapuld
alkoté vagy befogadd feladatmegolddsokban lehetéség van a kulonb6z6 szerepek
megtapasztaldsara, a kdzos dontések megvitatdsara és a konfliktushelyzetek megoldasara,
végll a legjobb megoldds érdekében a produktiv tevékenység gyakorldsara.

A kreativitds, a kreativ alkotas, &nkifejezés és kulturalis tudatossag kompetencidi: A vizualis
kultUra tantargy, a Mivészetek miveltségi terllet részeként, hagyomanyosan magaba foglalja
a mualkotasok elemzd vizsgalatat, igy alapvetd feladata a mUvészet kultirakdzvetitésben
elfoglalt helyének hangsulyozdsa. Cél, hogy kontextusba helyezze a mdvészettorténeti
valtozdsokat, kilonos tekintettel kulturalis orokségiink jelentéségére, ugyanakkor a tantargy
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feladata a kortars kulturalis jelenségek értelmezése is. A tantargy fontos célja, hogy a tanuldk
az iskoldban megismerjék a magyarsag altal létrehozott legfontosabb képz&mivészeti és
épitészeti alkotdasokat, nemzetlink hagyomanyos targykulturajat és diszitémUvészetét, ezaltal
blszkék legyenek a magyar kulturdra, és kotédjenek szulsfoldink értékeihez. A befogadd
tevékenység aktiv alkotétevékenységgel tamogatva a kreativitasfejlesztés egyedtlallo
lehetdségeként makodik. A kreativ gazdasag a vilag leggyorsabban fejl6dé aga, hisz a
mindennapos kihivasokkal szemben mindig Uj megolddsokra van szikség. A vizualis kultura
tantargy az alkotd feladataiban olyan megoldasra vard problémaéakat tud meghatarozni, amelyek
kreativ megolddsokra varnak, a megoldasok pedig produktum formajaban is bemutatdsra
kerdlnek.

Munkavallaléi, innovaciods és vallalkozdi kompetencidk: A vizualis kultura tantargy leginkabb a
személyiségfejlesztésben betoltdott feladata miatt képes a munkavallaléi és vallalkozdi
kompetencidk fejlesztésére. A kreativ feladatmegoldas megkoveteli az adott helyzet rugalmas
kezelését, az innovativ otletek, Uj megoldasok megtaldldsat, a megoldas érdekében a helyzetek
értékelését, majd a hatékony dontés céljabol a kitartd mérlegelést és dontést. A csoportos
feladatmegolddsok (példaul projektfeladatok) esetében a tanuld kiprobalhat ugyanakkor olyan
egyuttmdkdodéseket is, amelyekre a munka vildgaban is szliksége lehet.

A kbdznevelésben a vizudlis kultira tantargy a movészettel nevelés eszkdze, s mint ilyen,
altalanosan alapozd, intermedidlis vizudlis szemlélet kialakitasat és fejlesztését tartja elsérendd
feladatanak.

A helyi tanterv segiti e célok megvaldsitdsat, adott évfolyamokra kijeldlve a fejlesztési
feladatokat. A helyi tanterv a kerettanterv tematikai egységeit, témakoreit vette at. Minden
témakornél megjelenik a megvaldsitashoz sziikséges oraszam, minden témakor fejlesztési
feladata és ismerete tdmaszkodik a kerettantervre és a Nat megadott tanulasi eredményeire.
Minden témakor a fejlesztési feladatokat és ismereteket minimalis fogalomkészlet
megadasaval konkretizalja, igy jeldlve az adott témakor elvarhatd kovetelményeit.

A témakdrék és a meghatdrozott fejlesztési feladatok, ismeretek nem jelélnek id6érendi sort, és
nem azonosak egy-egy tandra tananyagaval, feladataival. Az egységek és azok elemei rugalmasan
varialhatdk, 6sszekapcsolhatdk az egyes tanévek sajatos igényld munkatervének, tanmenetének
Osszeallitdsa sordn, természetesen a tanuldsszervezés felépitésének logikdja mentén és az
Oraszamjavaslatok figyelembevételével.

A tantervi fejlesztési feladatok példai jelzik és segitik pontositani az egyes tanévek tanmeneteinek
tervezési lehet8ségeit, melyek az adott kovetelmény pontosabb értelmezését is tamogatjak.
Egy-egy témakdrnél megjelené fogalmak feldolgozasa az adott fejlesztési feladatba épitve
valosul meg.

Nevel6 munkank soran tapasztalhatd, hogy a tanuldk, tanuld csoportok, kiilénbdzé szinten
képesek teljesiteni a feladatokat. Ennek oka tobbnyire az egyéni fejlettséglk és eltéré
szociokulturalis lehet6ségeik kilonbségeiben, és az adottsagaik kozti eltérésekben rejlenek.
Mind a tanmenet Osszedllitdsa, mind a konkrét gyakorlati nevelés sordn elengedhetetlen a
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differencidlt fejlesztés és feladat meghatdrozds, mely sordn a tervek rugalmas alakitasa
sziikséges.

AZ ERTEKELES

Az egész tanév sordn folyamatosan zajlik a tanuldk személyre sz6ld értékeld visszajelzése. Az
elméleti és gyakorlati feladatok, tevékenységek soran egyarant fontos, hogy a tanuldk pontos
informaciot kapjanak a sajat munkajukrol, de mindenképp torekedni kell arra, hogy az értékelés
ne tanari szubjektiv elvarast tikrozzon, mert azzal esetleg egy-egy Ujszer(, szokatlan, egyéni
megoldds megszlletését gatolnank.

Mivel a teljesitmény rendkivil 6sszetett produktum, nagyon koriltekintéen kell eljarnunk az
értékelésekor. Pedagdgiai szempontbdl szerencsésebb a biztatd jellegl, 6sztonzé értékelés. A
gyakran megismétl8dd tulsagosan kritikus, elmarasztald jellegl értékelés egy életre elveheti a
gyermek kedvét a munkatél. Inkdabb a pozitivumokat kell észrevenniink, hangsulyoznunk a
tanuldk alkotdsaiban.

A tanulé altal nyujtott teljesitmény, az elvégzett munka értékelése nagyon Osszetett feladat. A
tanuldk teljesitménye tobb korilménytdl is flgghet: a tanuld motivaltsagatol, érzelmi
bevonddasatol, az adott tanitasi anyagtdl, stb. A tanuldk egymashoz viszonyitott teljesitménye
ugyanazon az oran is oriasi kalonbségeket mutathat. Emellett gyakran tapasztalhato, hogy
ugyanaz a tanuld is nagy teljesitménybeli ingadozdsokat produkal, latszélag megegyezé
feltételek és feladatok esetén is. Raadasul a legtobb tanulé mds-mas szintd, érettségl vizualis
intelligencidval bir. Ami az egyik tanulotdl szép teljesitmény, az lehet, hogy egy
tehetségesebbtdl kevés lenne.

Ezért célszerl ugy értékelni, hogy 6nmagahoz képest és a tdrsaihoz is viszonyitsuk a tanuld
munkdjat. Onmagahoz képest az egyéni fejl6dés, teljesitmény alakuldsat, folyamatat vizsgalva
értékeljink. A kortdrsakhoz viszonyitott értékelés bevalt modszere az dra végi kozos szdbeli
értékelés.

Az érdemijeggyel valé osztdlyozas azon feladatok esetében hatékony, melyeknél pontosan
meghatarozott és a tanuldkkal is tisztazott szempontok, kdvetelmények mentén értékeljik a
feladat megolddsat, a tevékenységet.

Fontos szerepet kell kapniuk a tanuldk onértékelésének. Egy-egy nagyobb feladat vagy
feladatsor, projekt végén érdemes lehet6séget biztositani az onértékelésnek, és az egymas
munkajat elemzé, értékel§ beszélgetésnek. Ezeket az elemzd beszélgetéseket érdemes
hasznalnunk a kifejez6 tipusu alkotasoknal is.

Fontos értékeld visszajelzéseket kaphatunk, kérhetlink mas tantargyat tanité kollégaktdl, és a
szUl6ktdl is. Kilondsen fontosak lehetnek ezek a visszajelzések a személyiség formalas, és a
kognitiv képességek terlletén.

AZ ISKOLAI TANESZKOZOK

A vizualis nevelés targyi feltételei

A helyi tanterv optimalis megvaldsitasanak targyi feltételeit az alkotod, gyakran mUhely jellegl
tevékenység hatarozza meg. Fontos a megfelels butorzaty, vilagitasu szaktanterem hasznalata.
Nagyon hasznos a megfelel6en mozgathato, varialhaté munkafelllet, valamint taroldsra
alkalmas szekrények, polcok, esetleg szertar. A tantervben meghatarozott valtozatos fejlesztési
feladatok megvaldsitdsa érdekében sokféle anyagra, eszkdzre és technikdra is sztikség van.

6
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A szakterem lehet6vé teszi a kdzosen haszndlt eszkdzoknek, anyagoknak az alkotdmunka
kozelében levd szakszer( tarolasat, és az adott feladat kivanalmainak megfeleld gyors optimalis
és differencidlt hasznalatat. Tovabbi elény a szaktanterem és elegendd tarolo helyek mellett,
hogy a tandrak el6készitése, zarasa is gordilékenyebb a sokkal valtozatosabb és egyben
takarékosabb anyag és eszkdzhasznalat mellett is. A félkész és az elkészult alkotdsok taroldsa,
bemutatdsa is sokkal kdbnnyebben megoldhaté a tantargyi szakteremben.

Az alkotds soran szikség van rajzi, fest6, konstrudld, vilagitod, hanghordozd, -felvevd, fotds,
filmes eszkdzokre, anyagokra. A tandr kreativ feladattervez6, megvaldsitd képességétdl
fuggben barmilyen alternativ, taldlt, Ujrahasznositott anyagot, eszkdzt beépithet a
munkafolyamatba.

Az iskola taneszkoz valasztasanak altalanos szempontjai
A taneszkozok kivalasztasanal a kdvetkezd szempontokat érdemes figyelembe venni:
- ataneszkoz feleljen meg a helyi tantervnek;
- ataneszkoz legyen j6l hasznalhaté a tanulasi folyamatban;
- ataneszkoz kivitelezése, tartdssaga legyen alkalmas a vizualis kultura tantargy
oraszamanak és igényeinek megfelel6 hasznalatra a tanév(ek) soran;
- a taneszkdz minbsége, megjelenése legyen alkalmas a didkok esztétikai
érzékének fejlesztésére, nevelje a didkokat igényességre, preciz munkavégzésre,
a taneszkdz allapotanak megdvasara;
Erdemes elényben részesiteni azokat a taneszkdzoket:
o amelyek tdébb éven keresztll hasznalhatok;
o amelyek egymasra épiilnek
o amelyekhez kapcsolhatok digitélis tananyagok
o amelyekhez biztositott a lehet6ség olyan digitdlis hozzaférésre, amely segiti a
didkok tanuldsat az interneten elérheté tartalmakkal

5-6. évfolyam

Vizudlis kultira heti és éves dératerve 5-6. évfolyam

A tantargy heti éraszama A tantargy éves draszama
5. évfolyam 1 dra 34 ¢6ra
6. évfolyam 1 dra 34 ¢6ra

Ebben az iskolaszakaszban erdsodik fel a tanuldkban a valdsag megismerése iranti fokozott
igény. A latott és ismert vizualis vildg Gtkdztetése révén nem csak mérlegelé gondolkodasuk,
hanem az informaciok szelektaldsanak képessége is megalapozhato.

A személyiségformalasban e szakaszban is fontos szerepet kapnak a m(ivészi alkoté-befogadd
tevékenységek soran kialakuld és fejl6d6é kompetencidk. Lényeges szerepet kell kapnia a
jelenségek, vizualis latvanyok vizsgalata sordn az objektiv tények és a szubjektiv elemek
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szétvalasztasanak gyakorlasa, amely alkotd tevékenység kozben irdnyitott beszélgetések
beiktatdsaval valdsithatd meg legeredményesebben. Az Onismereti és a tdrsas kapcsolatok
kulturajanak fejlesztését a kifejez8képesség és az esztétikai-mUlvészeti tudatossag
kompetencidjanak folyamatos mélyitése segiti. A munkaformak valtozatossaga, a parban és
csoportban végzett alkotdmunka segiti a felel6sségvallalast, a masokkal valé egylttmdkodés
hatékonysaganak a novelését.

A tanulok érdeklédése személyenként valtozo, ezért az eredményes fejlesztés érdekében
differencialt feladatkiaddsra van szlikség. Ebben az életkorban ismerkednek meg a tanuldk a
vizualis médiumok fébb kifejez6eszkdzével, s a kialakitandd feladatokban torekedhetiink e
gyakorlat soran létrejové tapasztalatok személyessé tételére. A kildnboz6 részterlletek
projektfeladataiban figyelnliink kell ennek a személyes tapasztalatokon alapulé hangvételnek a
megtartasara.

A tervezéshez figyelembe kell venni az el6zményeket és a mds tantargyak altal tanitott
ismeretek meglétét, mely lehet8séget ad azok felhaszndldsdra és beépitésére a vizualis kultura
tandérakon.

5. évfolyam

Az 5. évfolyamon a vizualis kultura tantargy alapdéraszama: 34 éra

A témakorok attekints tablazata:

Témakor neve Javasolt 6raszam
Vizualis mivészeti jelenségek — Alkotasok, stilusok 6
Vizualis mivészeti jelenségek — Személyes vizualis tapasztalat és 6
reflexio
Médiumok sajatossagai — Médiumok jellemz§ kifejez6eszkozei 4
Tér és id6beli viszonyok — Tér és id§ vizudlis megjelenitésének 4
lehet8ségei
Vizualis informacio és befolyasolds — Kép és szoveg lizenete 3
Kornyezet: Technoldgia és hagyomany — Hagyomany, design, divat 6
Kornyezet: Technoldgia és hagyomany — Targyak, terek, funkcio 5
Osszes Graszam: 34

Témakoér: Vizualis mlvészeti jelenségek — Alkotasok, stilusok
Javasolt éraszam: 6 6ra

Tanuldsi eredmények
A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— latvanyok, vizudlis jelenségek, alkotdsok lényeges, egyedi jellemz&it kiemeli, bemutatja;
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alkotémunka soran felhasznalja a mar latott képi inspiraciokat;

latvanyok, képek részeinek, részleteinek alapjan elképzeli a latvany egészét, fogalmi és
vizudlis eszkdzokkel bemutatja és megjeleniti, rekonstrualja azt;

szoveges vagy egyszer( képi inspiracio alapjan elképzeli és megjeleniti a latvanyt, egyénileg
és csoportmunkaban is;

a latvanyokkal kapcsolatos objektiv és szubjektiv észrevételeket pontosan szétvalasztja;

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Vizualis mivészeti alkotasok kilonbdz8 szempontu (pl. személyes, kbzbsségi, esztétikai,
tartalmi, hatds) vizsgalata soran az objektiv és szubjektiv megallapitasok szétvalasztasa,
a latvany lényeges, egyedi jellemz8inek felismerésével és személyes gondolatok
megfogalmazasaval. A tapasztalatok (pl. képolvasds, Idtvdny széveges ismertetése a
vizudlis megjelenités érdekében, eligazodds vizudlis informdcidk kézétt) felhasznalasa az
alkotas soran is

— Kilonboz6 jellegl, stilusu latvanyok (pl. tdrgyfotd, magyar néprajzi motivum, film
képkockdja), vizuélis alkotasok (pl. figurativ/non-figurativ festmény, installacid) adott
részeinek, részleteinek meghatarozott célu kiegészitése, rekonstrualasa a személyes
kifejezés érdekében, a jellemzd vizualis jegyek tudatos hasznalataval.

Fogalmak
klasszikus, modern, kortars vizudlis mdvészet, objektiv, szubjektiv, stilus

Témakor: Vizudlis mlvészeti jelenségek — Személyes vizualis tapasztalat és reflexid

Javasolt éraszam: 6 6ra

Tanuldsi eredmények
A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

alkotémunka soran felhaszndlja a mar latott képi inspiracidkat;

felismeriaz egyes témakorok szemléltetésére hasznalt mdalkotdsokat, alkotdkat, az ajanlott
képanyag alapjan;

kilonboz8 érzetek kapcsan belsé képeinek, képzeteinek megfigyelésével tapasztalatait
vizualisan megjeleniti;

szOveges vagy egyszer( képi inspiracio alapjan elképzeli és megjeleniti a l1atvanyt, egyénileg
és csoportmunkaban is;

megfigyeléseit, tapasztalatait, gondolatait vizudlisan rogziti, masok szdmara érthetd
vazlatot készit;

a valosag vagy a vizualis alkotdsok, illetve azok elemei dltal felidézett asszociativ mddon
generalt képeket, torténeteket sz6vegesen megfogalmaz, vizualisan megjelenit, egyénileg
és csoportmunkaban is;

nem konvenciondlis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, otleteit rugalmasan alkalmazva
megoldast taldl.

Fejlesztési feladatok és ismeretek
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— Szokatlan szituacidkban (pl. korldtozott mozgds, szines szemiiveg, bekététt szem)
kilénbozo érzetek (pl. mozgds, hang, Idtvdny, szag, iz, tapintds) kapcsan keletkezd belsd
képek megfigyelése. Az egyéni Otletek, képek megjelenitése tobbféle vizualis eszkdz
rugalmas alkalmazasaval (pl. vegyes technika, festék, szén, kolldzs, fény, fotd,
fotédmanipuldcio).

Fogalmak
vizudlis élmény, hatas, asszociacio, figurativ-nonfigurativ megjelenités

Témakor: Médiumok sajatossagai — Médiumok jellemzé kifejezéeszkozei
Javasolt éraszam: 4 6ra

Tanulasi eredmények
A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat és képi inspirdciokat keres
tobbféle forrasbdl;

— avizudlis problémak vizsgalata soran 6sszegyjtott informacidkat, gondolatokat kildnboz6
szempontok szerint rendez és dsszehasonlit, a tapasztalatait kilonb6z6 helyzetekben a
megoldas érdekében felhaszndlja;

— vizudlis megjelenések, képek, mozgdképek, médiaszovegek vizsgdlata, dsszehasonlitasa
soran feltart kovetkeztetéseit megfogalmazza, és alkotd tevékenységében felhasznalja,
egyénileg és csoportmunkaban is;

— latvanyok, képek, médiaszdvegek, torténetek, szituaciok feldolgozasa kapcsan személyes
maodon kifejezi, megjeleniti felszinre kerll6 érzéseit, gondolatait, asszociacidit;

— vizudlis megjelenités soran egyénileg és csoportmunkaban is haszndlja a kiemelés,
figyelemiranyitas, egyensulyteremtés vizuadlis eszkozeit.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Valos és fiktiv helyzetek, torténetek megjelenitése, abrazoldsa, dokumentdlasa soran a
kdzvetitendd tartalmaknak, és személyes gondolatoknak, érzéseknek (pl. tanult irodalmi
alkotds inspirdciojara révid mozgokép készitése ténylegesen, vagy annak rajzos
forgatdkényve; vagy hagyomdnyos/nyomtatott informdciohordozd digitdlis médium
szdmdra torténd dtalakitdsa rajzi vdzlatban, vagy montdzs alkalmazdsdaval: mds
tantdrgy szamdra készlilt tankényv egy érdekes oldaldnak dtalakitdsa internetes oldalla,
mobil applikdciéva) leginkabb megfelel6 médium kivalasztasa. A vélasztott médiumhoz
ill6 vizudlis kifejezési eszk6zdk hasznalata a kiemelés, figyelemiranyitas,
egyensllyteremtés (pl. szin, méret, ardny, forma, kompozicid, képkivagds, nézépont,
fény, vdgads, montdzs) érdekében egyénileg és csoportmunkaban is.

Fogalmak
vizualis kifejezési eszkdzok, médium, kiemelés, figyelemiranyitds, kompozicio, képkivagas,
nézépont

Témakor: Tér és id6beli viszonyok — Tér és id6 vizudlis megjelenitésének lehetdségei

10
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Javasolt 6éraszam: 4 6ra

Tanuldsi eredmények
A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— vizualis megjelenések, képek, mozgdképek, médiaszovegek vizsgalata, 6sszehasonlitasa
soran feltart kovetkeztetéseit megfogalmazza, és alkotd tevékenységében felhasznalja,
egyénileg és csoportmunkaban is;

— adott cél szempontok figyelembevételével térbeli, id6beli viszonyokat, valtozasokat,
eseményeket, torténeteket rogzit, megjelenit, egyénileg és csoportmunkaban is;

— adott témat, idébeli, térbeli folyamatokat, torténéseket kozvetit Ujabb médiumok képirasi
formainak segitségével egyénileg vagy csoportmunkdban is;

— nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, dtleteit rugalmasan alkalmazva
megoldast talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek
— Példak alapjan id6beli  valtozasok, torténések vizudlis megjelenitésének
megkuldnboztetése (pl. folyamatdbra, képregény, storyboard, fotdsorozat, film), és egy
révid torténés (pl. teafdzés, pizza evés, tornasorba rendezédés), id6beli valtozas,
folyamat (pl. jég olvaddsa, vihar kézeledte, almacsutka fonnyaddsa) vagy sajat torténet
rogzitése a valasztott médium sajatossagainak figyelembevételével, egyénileg vagy
csoportban.

Fogalmak
tér, néz6pont, képkivagas, id6beli valtozas vizudlis megjelenitései, folyamatdabra,
képregény/storyboard

Témakar: Vizudlis informacio és befolyasolds — Kép és szdveg lizenete
Javasolt 6raszam: 3 dra

Tanulasi eredmények
A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— szoveges vagy egyszer( képi inspiracio alapjan elképzeli és megjeleniti a l1atvanyt, egyénileg
és csoportmunkaban is;

— avizudlis problémak vizsgalata soran 6sszegyjtott informacidkat, gondolatokat kiilonboz6
szempontok szerint rendez és Osszehasonlit, a tapasztalatait kilonb6z6 helyzetekben a
megoldas érdekében felhasznalja;

— a valdsag vagy a vizualis alkotdsok, illetve azok elemei altal felidézett asszociativ mddon
generdlt képeket, torténeteket szovegesen megfogalmaz, vizudlisan megjelenit, egyénileg
és csoportmunkaban is;

Fejlesztési feladatok és ismeretek
— A verbdlis és a vizudlis kommunikacié koézotti Iényegi kilonbségek felismerése és
megfogalmazdsa kreativ gyakorlatok (pl. képek, sajtdfotdk szdbeli leirdsdval,
,kbzvetitésével”) tapasztalatai alapjan csoportmunkaban is.

Fogalmak

11
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kommunikacios felllet, Gzenet, kommunikacids cél, hataskeltés vizualis eszkozei,

dokumentalas,

Témakor: Kérnyezet: Technoldgia és hagyomany — Hagyomany, design, divat

Javasolt éraszam: 6 6ra

Tanulasi eredmények
A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

latvanyok, vizudlis jelenségek, alkotdsok Iényeges, egyedi jellemzdit kiemeli, bemutatja;
alkotdmunka soran felhasznalja a mar latott képi inspiraciokat;

kilonbozd korok és kulturak szimbdlumai és motivumai kdzul adott cél érdekében gy(jtést
végez, és alkotd tevékenységében felhasznalja a gyljtés eredményeit;

kilonb6z8 mlvészettorténeti korokban, stilusokban készilt alkotdsokat, épitményeket
dsszehasonlit, megkllonboztet és 0Osszekapcsol mas jelenségekkel, fogalmakkal,
alkotasokkal, melyek segitségével alkotdtevékenysége soran Ujrafogalmazza a latvanyt;
adott koncepcid figyelembevételével, tudatos anyag- és eszkdzhaszndlattal targyakat,
tereket tervez és hoz létre, egyénileg vagy csoportmunkaban is;

adott téma vizudlis feldolgozasa érdekében problémakat vet fel, megoldasi lehetdségeket
talal, javasol, a probléma megoldasa érdekében kisérletezik;

nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, otleteit rugalmasan alkalmazva
megoldast talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Hagyomanyos magyar népi kultura és a kozvetlen kdrnyezet targyi vildganak megfigyelése
és inspirativ felhaszndlasa segitségével mai korunkra jellemzd, értelmesen hasznalhaté
targy (pl. haztartdsi eszkéz, jaték, dltdzet kiegészitd, telefontok, textil tdska, tolltartd,
szemiivegtok) tervezése és l|étrehozdsa tudatos anyag és eszkdzhasznalattal (pl.
nemezelés, himzés, sz6vés, fonds, agyagozds, fém-, b6rmunka).

— Kilonboz8 korok és kulturak szimbdlumainak és motivumainak felhasznalasaval minta,
diszités tervezése, és a minta felhasznalasa targyak diszitésére valasztott célok érdekében
(pl. sajat pecsét, csomagolopapir, pold, tdska, takard, bégre) kildnbdzé technikak
felhasznalasaval (pl. krumpli, papir nyomat; stencil/sablon, filctoll, textilfestés).

Fogalmak
hagyomany, néprajz, népi kultura, design, divat, kézm(ves technika, egyedi targy,

formaredukcio, motivum, technoldégia

Témakor: Kornyezet: Technoldgia és hagyomany — Targyak, terek, funkcié
Javasolt 6raszam: 5 6ra

Tanuldsi eredmények
A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

latvanyok, vizualis jelenségek, alkotdsok |ényeges, egyedi jellemz8it kiemeli, bemutatja;
alkotémunka soran felhasznadlja a mar latott képi inspiracidkat;
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—  kilénboz6 korok és kulturdk szimbdlumai és motivumai kozUil adott cél érdekében gy(jtést
végez, és alkotd tevékenységében felhasznalja a gyUjtés eredményeit;

— kilonb6z8 mdlvészettorténeti korokban, stilusokban készilt alkotasokat, épitményeket
Osszehasonlit, megkllonboztet és Osszekapcsol mas jelenségekkel, fogalmakkal,
alkotasokkal, melyek segitségével alkototevékenysége soran Ujrafogalmazza a latvanyt;

— adott koncepcid figyelembevételével, tudatos anyag- és eszkdzhasznalattal targyakat,
tereket tervez és hoz létre, egyénileg vagy csoportmunkaban is;

— adott téma vizualis feldolgozasa érdekében problémakat vet fel, megoldasi lehet8ségeket
taldl, javasol, a probléma megoldasa érdekében kisérletezik;

— nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, dtleteit rugalmasan alkalmazva
megoldast taldl;

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Egy valasztott targy, targytipus (pl. kedvenc tdrgy, jaték, hirkézlési, kézlekedési, konyhai
eszkoz, butor) kildnbdzd torténeti korokban, és féldrajzi helyeken valdé megjelenésének
0sszehasonlitd vizsgdlata adott szempontok mentén (pl. funkcid, anyag, forma, diszités,
kérnyezetkdrositds) és a vizsgalat eredményeinek szoveges és vizudlis bemutatasa (p!.
tabld, prezentdcio formdjdban).

— Szokatlan szituacidra (pl. tigris a flrdékadban, (rlények a kavézoban, szines esd, dalold
névények), egyéni funkcidra (pl. dlomkép-régzités, idébefogds, lustasdg elszivds,
okositds) alkalmas targy tervezése vagy atalakitasa, és létrehozasa a korabban latott,
vizsgdlt targyi, képi inspiracidk felhasznalasaval, egyénileg és csoportmunkaban is, a
tervezési folyamat dokumentaldsaval (pl. rajzok, képes inspirdcidk gydjteménye,
fotdésorozat)

Fogalmak
kornyezettudatossag, tervezés, rendeltetés, targy/épitmény nézetei

Ajanlott m(tipusok, m(vek, alkoték 5-6. évfolyam

A szemléltetés érdekében a kerettanterv altal ajanlott m(itipusok, mdvek, alkotdk az 5-6.
évfolyamon. Az egyes tanévek tanmenetének 0sszeallitdsa sordn a szemlélteté mivek kore
mddosulhat, tagulhat féként a kortars vizualis m(ivészet alkotdsaival, hogy az egyes témdkat
alaposan és korultekintéen bemutathassuk.

Epitmények: amiens-i székesegyhdz, Colosseum, debreceni Nagytemplom, Erektheion, fert&di
Eszterhazy-kastély, Hagia Sophia, Hundertwasser épiiletei, festményei, Istar-kapu, jaki bencés
apatsagi templom, karnaki Amon-templom, Kheopsz piramisa, Notre-Dame székesegyhdz-
Parizs, nyirbatori reformatus templom, Palazzo Farnese, Parthenon, Pantheon, pisai dom,
Pollack Mihaly: Magyar Nemzeti MUzeum, Steindl Imre: Orszaghaz, Stonehenge, Szent Péter
bazilika és kollonad, versailles-i palota, Ybl Miklds: Operahdz, Szent Istvén bazilika, Zikkurat- Ur
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Képz&miivészeti alkotdsok: altamirai barlangrajz, Bruegel: Gyermekjatékok, Babel tornya, rnok
szobor, Botticelli: Vénusz szlletése, Chagall: Parizs az ablakon keresztil, Csok Istvan: A
keresztapa reggelije, Csontvary Kosztka Tivadar: Maganyos cédrus, Zarandolklds a cédrushoz,
Oreg haldsz, Nagy Taormina, Mostar, delphoi kocsihajtd, Duchamp: Biciklikerék, Diirer:
Onarckép, 1zs6 Miklds: Tancold paraszt, Laokodn-csoport, Manet: Reggeli a szabadban,
Michelangelo: Ddavid, Sixtus- kdpolna freskoi, Miron: Diszkoszvetd, Munch: Sikoly, M.S.
mester: Maria és Erzsébet talalkozdsa, Nofretete fejszobra, Rippl-Ronai: Kalitkas né,
,kukoricdas képek”, Rodin: Gondolkodd, Rémai portrészobor, Rubljov: Szentharomsag, Sods
Nora: Buborékfujo VIII., Szamothrakéi Niké, Szinyei Merse Pal: Majalis, Szent Laszlé
legendakat dbrazold freskok, Van Eyck: Arnolfini hazaspar, Van Gogh: Onarckép, Napraforgdk,
tajképek, grafikak, Velazquez: Las Meninas, Vermeer: Geografus, Willendorfi vénusz

Egyéb: Bayeux-i karpit, chartres-i katedralis Gvegablakai, gorog vazafestészet, Lanchid-
Budapest, Magyar Szent Korona és korondzasi jelvények, nagyszentmikldsi kincs, Szkita
aranyszarvas, Tutanhamon arany halotti maszkja

EREDMENYEK (ALTALANOS KOVETELMENYEK) AZ 5-8. EVFOLYAMON
A nevelési-oktatasi szakasz végére a tanuld:

1. alkoto tevékenység kdzben 6nalldan kisérletezik, kilonbdzé megoldasi utakat keres;

2. eszkdzhasznalata begyakorlott, szakszer(;

3. anyaghasznalata gazdasagos, atgondolt;

4. feladatokat 6ndlldan megold, eredményeit érthetéen bemutatja;

5. adott tanuldsi helyzetben a tanulasi el6rehaladds érdekében adekvat kérdést tesz fel;
6. feladatmegoldasai soran felidézi és alkalmazza a korabban szerzett ismereteket, illetve

kapcsoldodd informacidkat keres;

7. felismeri a vizudlis mdvészeti mifajok példait;
8 hasznalja és megkllonbozteti a kilonb6z6 vizudlis médiumok kifejez8eszkozeit;
9. megkllonboztet mlvészettorténeti korszakokat, stilusokat;

10. felismeri az egyes témakorok szemléltetésére hasznalt mialkotasokat, alkotdkat az
ajanlott képanyag alapjan;

11. hasznalja a térbeli és az id8beli viszonyok megjelenitésének kilonb6z8 vizudlis
lehet8ségeit;

12. példak alapjan megérti a képmanipulacio és befolyasolas dsszefliggéseit;

13. példak alapjan meg tudja magyarazni a tervezett, épitett kdrnyezet és a funkcio

Osszefliggéseit;

14. érti a magyar és egyetemes kulturalis 6rokség és hagyomany jelentfségét;

15. csoportban végzett feladatmegoldas soran részt vallal a feladatmegoldasban, dnalldan
megtalalja sajat feladatat, és figyelembe veszi tarsai allaspontjat is;

16. feladatmegoldas soran megallapodasokat kot, szabalyt alkot, és betartja a kdzdsen
meghatarozott feltételeket;

17. onalldan véleményt alkot, és azt roviden indokolja.

14
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VIZUALIS KULTURA
6. évfolyam helyi tanterve

CELOK ES FELADATOK

A vizudlis nevelés legfontosabb célja, hogy segitse a tanuldkat az Sket korilvevé vilag vizualisan
értelmezhet6 jelenségeinek megértésében, ezen belll a vizudlis mlvészeti alkotdsok atélésében
és értelmezésében, illetve ennek segitségével kdrnyezetiink tudatos alakitasdban. Ez a cél a
tandrai kereteken belll az alkotva befogadas elvét kdvetve valdsulhat meg a leghatékonyabban,
azaz a tantargy jellemzé tulajdonsaga, hogy aktiv tanuldi tevékenységen alapul.

A tantdrgy fontos célja, hogy a tanuldk az iskoldaban megismerjék a magyarsag altal [étrehozott
legfontosabb  képzémlUivészeti és épitészeti alkotasokat, nemzetlink hagyomanyos
targykulturajat és diszitbmuvészetét. A tantargy kulcsszerepet jatszik a tanuldk érzelmi
fejlesztésében, mely az &ket kordlvevé vildaghoz vald pozitiv érzelmi viszonyuldsuk
kialakitdsanak fontos eszkdze. Ennek eredményeként elérendé cél, hogy a tanuldk a magyar
kulturara biszkék legyenek, és kotédjenek szulsfoldink értékeihez.

Tovabbi fontos cél, hogy a tanuldk ismerjék meg az eurdpai és egyetemes vizualis kultura
legjelent6sebb képz&mdlvészeti és épitészeti alkotdsait, alakuljon ki bennik érdekl6dés a
vizudlis jellegli mlvészetek irant. Valjanak nyitottd a régmult korok, és az 6ket korulvevd XXI.
szdzad mUivészeti jelenségek befogadasara.

FEJLESZTESI FELADATOK, KOVETELMENYEK (TANULAS| EREDMENYEK)

A legfontosabb célok teljesitése érdekében a vizualis kultura tantargy tartalmi keretei szélesen
értelmezhetdk, a képz6mdvészet, a vizualis kommunikacio, valamint a targy- és kérnyezetkultura
részterlletek szerint tematizalhatdk. A vizuadlis nevelés szempontjabdl a képzémdlvészet
részterllet az dbrdzold és kifejezd szandéku, mdlvészi élményt nyujtod vizualis megjelenéseket
helyezi a vizsgalddasa kdzéppontjaba, mig a targy- és kornyezetkultira részterllet az ember
tervezett targyi és épitett kdrnyezetét. A vizualis kommunikacié pedig az eleve kommunikacids
célu, gyakran technikai médiumok altal elGallitott képalkotassal foglalkozik. E részteriletek
tartalmi elemei kilonb6z8 hangsullyal, de minden iskolaszakaszban, évfolyamon jelen vannak
a tantervi kdvetelményekben. A killénboz6 tartalmakat meghatarozé részteriletek a tantervi
strukturaban 6nalld egységekként is értelmezhet6k, am mivel a tantargy hatékonysaga a
komplex képességfejlesztés elvét kovetve tud igazan megnyilvanulni, igy az iskola egyes
tanéveinek tanmeneteiben az atfogd latdsmad kialakitasa érdekében a részteriiletek egymassal
Osszekapcsolddva, egymast kiegészitve jelennek meg. E szemlélet megvaldsitasanak érdekében
a tanterv tematikai egységekbe rendezett fejlesztési feladatai komplex, gyakorlati
feladatsorokban kapcsolddnak 6ssze, adott esetben projektszer(ien kerilnek feldolgozasra.

A Nat alapelvei alapjan a vizualis kultdra tantargy gyakorlatkdzpontisaga a vizualis megismerés,
a kdzvetlen tapasztalatszerzés, az elemz6-szintetizalé gondolkodas egységében értelmezendd, és
a tanuldk ténylegesen megvaldsulé alkoté munkajat szolgalja.

A vizudlis fejlesztés legfontosabb célja adott iskolaszakaszokban az életkornak megfeleld
szinteken jatékos, kreativ szemlélet kialakitasa és alkalmazasa.
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Fontos cél tovabbd a minél szélesebb korl anyaghasznalat, az alkotd tevékenységen keresztil
a kéz finommotorikdjanak fejlesztése, a valtozatos médiumok és megkdzelitési maddok
alkalmazasa, a vizualis médiumok kozotti atjarhatdsag és a mlvészi gondolkodas szabadsaganak
a kialakitdsa. Mindez segiti a tanuldk tajékozdddsat az Sket éré nagy mennyiségl vizualis
informacio feldolgozasaban, szelektdldsaban, s végil majd az 6nalld, mérlegelni képes szemlélet
kialakitasaban. Jelen korunk jellemzd képkészitési lehetEségeit is figyelembe véve tovabbi cél a
vizudlis kommunikacio digitalis kulturahoz is kotheté mindennapi formainak, illetve az épitett
kornyezet és a targyi vildgnak a vizsgalata, valamint a kornyezetalakitds tudatossaganak
fejlesztése.

A vizudlis nevelés kiemelt feladatanak tekinti a kreativitas fejlesztését, mely a vizualis
problémamegoldas folyamataban fejleszthet6 és gyakorolhatd. A tanuldk kreativitdsa az
oromteli, kisérletez, az élményekben gazdag, alkotd tevékenység kdzben bontakozhat és
teljesedhet ki, mely mind az egyén, mind pedig a k6zdsség alkotd energidinak a motorja lehet.
Lényeges elem mindezekben a motivacid kialakitdsa az 6nmagat folytonosan épitd, alkotoi
magatartds megteremtésére és a folyamatos dnmivelésre. Ezzel dsszefliggésben fontos a
tanulék Onértékelésének és Onismeretének fejlesztése, a mérlegel6 szemlélet kialakitasa,
amelynek az 6ndllé és a tarsakkal egyluttmi{kodd gyakorlati feladatmegolddsokban kell
megjelennie és mdkddnie a tanulok fejlesztése soran. A vizualis nevelés a tanuldk
személyiségfejlesztésének rendkivil fontos eleme, hiszen az itt alkalmazott tevékenységekre
jellemzé alkotva tanulds érzelmeket gazdagitd, empatiat, intuicidt és min&ségérzéket, valamint
onmagukkal szembeni igényességet kialakitd hatdsa mikodik.

A vizudlis kultura tantargy a kovetkez6 modon fejleszti a Nemzeti alaptantervben
megfogalmazott kulcskompetencidkat:

A tanulds kompetencidi: Ahogyan a kisgyermekkorban a megismerés alapvet6 eszkoze a
vizualitds, ugy a késébbitanulasi folyamatban is meghatarozé szerepe van a vizualisan nyerhetd
informacidk feldolgozdsanak. A vizualis megfigyelés, a belsd képalkotds, a vizualis elemzés,
dsszehasonlitas, esetleg a tapasztalatok, a kovetkeztetések vizualis megjelenitése — kivaltképp
a digitalis kor vizudlis dominancidja miatt — az informacidszerzés, a tanulds feltétele. A vizudlis
informdacidszerzés rutinja kilondsen fontos az 6nalld tanulds szempontjabdl. A vizualis
gondolkodas ugyanakkor nemcsak az informacidszerzést, hanem az informaciok feldolgozasat
és a gondolkodasi folyamatokat is 0sztonozheti (példaul gondolattérkép, modellalkotds),
segitséget nyUjtva kilonboz8 tanulasi stilusok és stratégiak megtalalasaban. Mikézben a vizudlis
kultUra tantargy valtozatos tevékenységei és fejlesztési technikdi mas muveltségi terileteket is
tamogathatnak, olyan tanuldsi motivaciét jelentenek, melyek érdekesebbé, izgalmasabba és
sikeresebbé tehetik a tanuldk szdmara a tanulast.

A kommunikaciés kompetenciak: A vizualis kultura tantargy célja, hogy a tanuldk megismerjék
és hasznaljak a vizualis kommunikacid lehet6ségeinek minél szélesebb skaldjat. A
digitaliseszkdz-haszndlat — a kommunikacios csatornak atalakitdsaval — folyamatosan hatdst
gyakorol a kommunikacié dominans formaira és minéségére. A vizualis kommunikacios formak
értelmezése, ért6 és felel@s hasznalata —ami a vizudlis kultura tantargy keretében fejleszthetd
leginkdbb —a mindennapi életben és a munka vildgaban is elengedhetetlen. A vizualis kultira a
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mUvészeti nevelés olyan atfogd megkozelitésére torekszik, melynek keretében sokféle
onkifejezési forma (vizualis megjelenités, beszéd, mozgas) gyakorldsara van mdéd, ami a
kommunikacids lehetéségek korét is tagitja.

A digitalis kompetencidk: A digitalis kor, amelyben élink, nagyrészt vizudlis kommunikacios
formdkat hasznadl, ezért a vizudlis kultdra tantargynak is alapvetd feladata, hogy segitse a
digitalis médiumok hasznalatat, mind a kozlés, mind a befogadds képességeinek fejlesztésével.
A kreativ feladatmegoldds érdekében a tanuldk digitalisan hozzaférhetd informacidkat
gyljtenek, és életkori sajatossagaiknak megfelel6en lehetéséget kapnak arra, hogy az egy-egy
tananyagrész produktumat digitalis formaban készitsék el. Ezaltal megtanuljak, hogy hogyan
érdemes alkotd folyamatba épiteni az elérhet6 és 6sszegy(jtheté informacidkat, és hogyan
lehet felhasznalni a technikai lehetéségeket. A digitalis technika lehet6ségeinek elére nem
lathatd fejlédési iranya miatt legfontosabb éppen a vdltozasokra reagalni tudd tanuldi
személyiség fejlesztése.

A matematikai, gondolkodasi kompetenciak: A megismerési folyamatok fontos eleme a vizualis
megfigyelés. A vizualitas a bels§ képalkotasnak, majd az ismeretszerzésnek és a magasabb
szintl gondolkoddsi folyamatoknak is sajatos eszkdze. A vizualis kultura tanuldsa soran mind a
szabad alkotdsban, mind az egyszer( tervezési feladatokban a problémamegoldd gondolkodast
gyakorolhatja a tanuld, amikor végigjarja az informaciégydjtés, -elemzés, -értelmezés, az
Otletelés, a tesztelés és az Ujraértelmezés szakaszait. Minden problémamegoldds esetében
nagy jelent6sége van a szabad asszocidcion alapuld, divergens gondolkodasi szakaszoknak,
amelyet a vizudlis kultUra tantdrgy tanuldsa a nyitottsag, az egyéni otletek és a sajatos kifejezési
megoldasok bemutatasaval és elfogadasaval jelentés mértékben képes fejleszteni.

A személyes és tarsas kompetencidk: A mUivészettel nevelés elvének megfelel6en a vizudlis
kultura tantargy kiemelt feladata a személyiség fejlesztése, kiilonds tekintettel a személyes és
tarsas kompetencidkra. A tantargy egyik jellemzdje a gazdag onkifejezési formak tdmogatdsa,
ami segiti az Onismeretet és a readlis Onértékelés kialakitasat, mikozben a valtozatos
tevékenységi formak nagyobb esélyt adnak a sikerélmény elérésére. Az érzelmek kifejezéséhez,
felismeréséhez és szabalyozasahoz kapcsolddd készségek gyakorldsa ugyanakkor szerepet
jatszik a tdrsas viselkedésben is. A vizudlis kultira tantdrgy — és ezen belll a kreativ
problémamegoldas fejlesztésének — lehetésége, hogy csoportos egylttmikodésben valdsuljon
meg, azaz a feladatmegoldasok sokféle néz6pont és sokféle tudas megjelenitésével, mindenki
kozremikodésével és megelégedésével j6jjon létre. A csoportos egylttmUkodésen alapuld
alkoté vagy befogadd feladatmegolddsokban lehetéség van a kulonbozé szerepek
megtapasztaldsara, a kozos dontések megvitatdsara és a konfliktushelyzetek megoldasara,
végll a legjobb megoldds érdekében a produktiv tevékenység gyakorldsara.

A kreativitas, a kreativ alkotas, dnkifejezés és kulturalis tudatossag kompetencidi: A vizualis
kultUra tantargy, a Mivészetek miveltségi terllet részeként, hagyomanyosan magaba foglalja
a mualkotasok elemzd vizsgalatat, igy alapvetd feladata a mUvészet kultirakdzvetitésben
elfoglalt helyének hangsulyozdsa. Cél, hogy kontextusba helyezze a mdvészettorténeti
valtozdsokat, kilonos tekintettel kulturalis orokségiink jelentéségére, ugyanakkor a tantargy
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feladata a kortars kulturalis jelenségek értelmezése is. A tantargy fontos célja, hogy a tanuldk
az iskoldban megismerjék a magyarsag altal létrehozott legfontosabb képz&mdlvészeti és
épitészeti alkotdasokat, nemzetlink hagyomanyos targykulturajat és diszitémUvészetét, ezaltal
blszkék legyenek a magyar kulturdra, és kotédjenek szulsfoldink értékeihez. A befogadd
tevékenység aktiv alkotétevékenységgel tamogatva a kreativitasfejlesztés egyedilallo
lehetdségeként makodik. A kreativ gazdasag a vilag leggyorsabban fejl6dé aga, hisz a
mindennapos kihivasokkal szemben mindig Uj megolddsokra van szikség. A vizualis kultura
tantargy az alkoto feladataiban olyan megoldasra vard problémakat tud meghatarozni, amelyek
kreativ megolddsokra varnak, a megoldasok pedig produktum formajaban is bemutatdsra
kerdlnek.

Munkavallaléi, innovacios és vallalkozdi kompetencidk: A vizualis kultura tantargy leginkdbb a
személyiségfejlesztésben betoltott feladata miatt képes a munkavallaléi és vallalkozdi
kompetencidk fejlesztésére. A kreativ feladatmegoldas megkoveteli az adott helyzet rugalmas
kezelését, az innovativ otletek, Uj megoldasok megtaldldsat, a megoldas érdekében a helyzetek
értékelését, majd a hatékony dontés céljabol a kitartd mérlegelést és dontést. A csoportos
feladatmegolddsok (példaul projektfeladatok) esetében a tanuld kiprobalhat ugyanakkor olyan
egylttmdkodéseket is, amelyekre a munka vildgaban is sziksége lehet.

A kbdznevelésben a vizudlis kultira tantargy a muvészettel nevelés eszkdze, s mint ilyen,
altalanosan alapozd, intermedidlis vizudlis szemlélet kialakitasat és fejlesztését tartja elsérendd
feladatanak.

A helyi tanterv segiti e célok megvaldsitdasat, adott évfolyamokra kijelolve a fejlesztési
feladatokat. A helyi tanterv a kerettanterv tematikai egységeit, témakoreit vette at. Minden
témakornél megjelenik a megvaldsitashoz szikséges oraszam, minden témakdr fejlesztési
feladata és ismerete tdmaszkodik a kerettantervre és a Nat megadott tanulasi eredményeire.
Minden témakor a fejlesztési feladatokat és ismereteket minimalis fogalomkészlet
megadasaval konkretizalja, igy jeldlve az adott témakor elvarhatd kovetelményeit.

A témakorok és a meghatarozott fejlesztési feladatok, ismeretek nem jeléinek id6rendi sort, és
nem azonosak egy-egy tandra tananyagaval, feladataival. Az egységek és azok elemei rugalmasan
varialhatdk, 6sszekapcsolhatdk az egyes tanévek sajatos igényd munkatervének, tanmenetének
Osszeallitdsa sordn, természetesen a tanuldsszervezés felépitésének logikdja mentén és az
Oraszamjavaslatok figyelembevételével.

A tantervi fejlesztési feladatok példai jelzik és segitik pontositani az egyes tanévek tanmeneteinek
tervezési lehet8ségeit, melyek az adott kdvetelmény pontosabb értelmezését is tamogatjak.
Egy-egy témakdrnél megjelené fogalmak feldolgozasa az adott fejlesztési feladatba épitve
valosul meg.

Nevel6 munkank soran tapasztalhatd, hogy a tanuldk, tanuld csoportok, killénbdzd szinten
képesek teljesiteni a feladatokat. Ennek oka tobbnyire az egyéni fejlettséglk és eltéré
szociokulturalis lehet6ségeik kilonbségeiben, és az adottsagaik kozti eltérésekben rejlenek.
Mind a tanmenet 0Osszedllitdsa, mind a konkrét gyakorlati nevelés soran elengedhetetlen a
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differencidlt fejlesztés és feladat meghatdrozds, mely sordn a tervek rugalmas alakitasa
sziikséges.

AZ ERTEKELES

Az egész tanév sordn folyamatosan zajlik a tanuldk személyre sz6ld értékeld visszajelzése. Az
elméleti és gyakorlati feladatok, tevékenységek soran egyarant fontos, hogy a tanuldk pontos
informaciot kapjanak a sajat munkajukrol, de mindenképp torekedni kell arra, hogy az értékelés
ne tanari szubjektiv elvarast tikrozzon, mert azzal esetleg egy-egy Ujszer(, szokatlan, egyéni
megoldds megszlletését gatolnank.

Mivel a teljesitmény rendkivil 6sszetett produktum, nagyon koriltekintéen kell eljarnunk az
értékelésekor. Pedagdgiai szempontbdl szerencsésebb a biztatd jellegl, 6sztonzé értékelés. A
gyakran megismétl8dd tulsagosan kritikus, elmarasztald jellegl értékelés egy életre elveheti a
gyermek kedvét a munkatél. Inkdabb a pozitivumokat kell észrevenniink, hangsulyoznunk a
tanuldk alkotdsaiban.

A tanulé altal nyujtott teljesitmény, az elvégzett munka értékelése nagyon Osszetett feladat. A
tanuldk teljesitménye tobb korilménytdl is flgghet: a tanuld motivaltsagatol, érzelmi
bevonddasatol, az adott tanitasi anyagtdl, stb. A tanuldk egymashoz viszonyitott teljesitménye
ugyanazon az oran is oriasi kalonbségeket mutathat. Emellett gyakran tapasztalhato, hogy
ugyanaz a tanuld is nagy teljesitménybeli ingadozdsokat produkal, latszélag megegyezé
feltételek és feladatok esetén is. Raadasul a legtobb tanuld mds-mas szintd, érettségl vizualis
intelligencidval bir. Ami az egyik tanulotdl szép teljesitmény, az lehet, hogy egy
tehetségesebbtdl kevés lenne.

Ezért célszerl ugy értékelni, hogy 6nmagahoz képest és a tarsaihoz is viszonyitsuk a tanuld
munkdjat. Onmagahoz képest az egyéni fejl6dés, teljesitmény alakuldsat, folyamatat vizsgalva
értékeljink. A kortdrsakhoz viszonyitott értékelés bevalt modszere az dra végi kozos szdbeli
értékelés.

Az érdemijeggyel valé osztdlyozas azon feladatok esetében hatékony, melyeknél pontosan
meghatdrozott és a tanuldkkal is tisztazott szempontok, kdvetelmények mentén értékeljik a
feladat megolddsat, a tevékenységet.

Fontos szerepet kell kapniuk a tanuldk onértékelésének. Egy-egy nagyobb feladat vagy
feladatsor, projekt végén érdemes lehet6séget biztositani az onértékelésnek, és az egymas
munkajat elemzé, értékel§ beszélgetésnek. Ezeket az elemzd beszélgetéseket érdemes
hasznalnunk a kifejez6 tipusu alkotasoknal is.

Fontos értékeld visszajelzéseket kaphatunk, kérhetlink mas tantargyat tanité kollégaktdl, és a
szUl6ktdl is. Kilondsen fontosak lehetnek ezek a visszajelzések a személyiség formalas, és a
kognitiv képességek terlletén.

AZ ISKOLAI TANESZKOZOK

A vizualis nevelés targyi feltételei

A helyi tanterv optimalis megvaldsitasanak targyi feltételeit az alkotod, gyakran mUhely jellegl
tevékenység hatarozza meg. Fontos a megfelels butorzaty, vilagitasu szaktanterem hasznalata.
Nagyon hasznos a megfelel6en mozgathato, varidlhaté munkafelllet, valamint taroladsra
alkalmas szekrények, polcok, esetleg szertar. A tantervben meghatarozott valtozatos fejlesztési
feladatok megvaldsitdsa érdekében sokféle anyagra, eszkdzre és technikdra is sztikség van.
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A szakterem lehet6vé teszi a kdzosen hasznalt eszkdzoknek, anyagoknak az alkotdé munka
kozelében levd szakszer( tarolasat, és az adott feladat kivanalmainak megfelel8 gyors optimalis
és differencidlt hasznalatat. Tovabbi elény a szaktanterem és elegendd tarolo helyek mellett,
hogy a tandrak el6készitése, zarasa is gordilékenyebb a sokkal valtozatosabb és egyben
takarékosabb anyag és eszkdzhasznalat mellett is. A félkész és az elkészult alkotasok taroldsa,
bemutatdsa is sokkal kdbnnyebben megoldhaté a tantargyi szakteremben.

Az alkotds soran szikség van rajzi, fest6, konstruald, vilagitd, hanghordozo, -felvevd, fotds,
filmes eszkdzokre, anyagokra. A tandar kreativ feladattervez6, megvaldsitd képességétdl
fuggben barmilyen alternativ, taldlt, Ujrahasznositott anyagot, eszkdzt beépithet a
munkafolyamatba.

Az iskola taneszkoz valasztasanak altalanos szempontjai
A taneszkozok kivalasztasanal a kdvetkezd szempontokat érdemes figyelembe venni:
- ataneszkoz feleljen meg a helyi tantervnek;
- ataneszkoz legyen j6l hasznalhaté a tanulasi folyamatban;
- ataneszkoz kivitelezése, tartéssaga legyen alkalmas a vizualis kultura tantargy
oraszamanak és igényeinek megfelel6 hasznalatra a tanév(ek) soran;
- a taneszkdz minbsége, megjelenése legyen alkalmas a didkok esztétikai
érzékének fejlesztésére, nevelje a didkokat igényességre, preciz munkavégzésre,
a taneszkdz allapotanak megdvasara;
Erdemes elényben részesiteni azokat a taneszkdzoket:
o amelyek tdébb éven keresztll hasznalhatok;
o amelyek egymasra épiilnek
o amelyekhez kapcsolhatok digitélis tananyagok
o amelyekhez biztositott a lehet8ség olyan digitdlis hozzaférésre, amely segiti a
didkok tanuldsat az interneten elérhetd tartalmakkal

5-6. évfolyam

Vizudlis kultira heti és éves dératerve 5-6. évfolyam

A tantargy heti éraszama A tantargy éves draszama
5. évfolyam 1 dra 34 ¢6ra
6. évfolyam 1 dra 34 ¢6ra

Ebben az iskolaszakaszban erdsodik fel a tanuldkban a valdsag megismerése iranti fokozott
igény. A latott és ismert vizualis vildg Gtkdztetése révén nem csak mérlegelé gondolkodasuk,
hanem az informaciok szelektaldsanak képessége is megalapozhato.

A személyiségformalasban e szakaszban is fontos szerepet kapnak a m(ivészi alkoté-befogadd
tevékenységek soran kialakuld és fejl6d6é kompetencidk. Lényeges szerepet kell kapnia a
jelenségek, vizualis latvanyok vizsgalata sordn az objektiv tények és a szubjektiv elemek
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szétvalasztasanak gyakorlasa, amely alkotd tevékenység kozben irdnyitott beszélgetések
beiktatdsaval valdsithatd meg legeredményesebben. Az Onismereti és a tdrsas kapcsolatok
kulturajanak fejlesztését a kifejez8képesség és az esztétikai-mUlvészeti tudatossag
kompetencidjanak folyamatos mélyitése segiti. A munkaformak valtozatossaga, a parban és
csoportban végzett alkotdmunka segiti a felel6sségvallalast, a masokkal valé egylttmdkodés
hatékonysaganak a novelését.

A tanulok érdeklédése személyenként valtozo, ezért az eredményes fejlesztés érdekében
differencialt feladatkiaddsra van szlikség. Ebben az életkorban ismerkednek meg a tanuldk a
vizualis médiumok fébb kifejez6eszkdzével, s a kialakitandd feladatokban torekedhetiink e
gyakorlat soran létrejové tapasztalatok személyessé tételére. A kildnboz6 részterlletek
projektfeladataiban figyelnliink kell ennek a személyes tapasztalatokon alapulé hangvételnek a
megtartasara.

A tervezéshez figyelembe kell venni az el6zményeket és a mds tantargyak altal tanitott
ismeretek meglétét, mely lehet8séget ad azok felhaszndldsdra és beépitésére a vizualis kultura
tandérakon.

6. évfolyam

Az 6. évfolyamon a vizualis kultura tantargy alapéraszama: 34 éra

A témakorok attekints tablazata:

Témakor neve Javasolt draszam
Vizualis mUvészeti jelenségek — Alkotasok, stilusok 4
Vizualis mivészeti jelenségek — Személyes vizualis tapasztalat és 4
reflexio
Médiumok sajatossagai — Médiumok jellemz§ kifejez6eszkozei 6
Tér és id6beli viszonyok — Tér és id6 vizualis megjelenitésének 6
lehetdségei
Vizualis informacio és befolyasolds — Kép és szoveg lizenete 5
Kornyezet: Technoldgia és hagyomany — Hagyomany, design, divat 4
Kornyezet: Technoldgia és hagyomany — Targyak, terek, funkcio 5
Osszes éraszém: 34

Témakoér: Vizualis mlvészeti jelenségek — Alkotdsok, stilusok
Javasolt éraszam: 4 éra
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Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

latvanyok, vizualis jelenségek, alkotdsok |ényeges, egyedi jellemzdit kiemeli, bemutatja;
alkotdmunka soran felhasznalja a mar latott képi inspiraciokat;

latvanyok, képek részeinek, részleteinek alapjan elképzeli a latvany egészét, fogalmi és
vizudlis eszkdzokkel bemutatja és megjeleniti, rekonstrualja azt;

szoveges vagy egyszer( képi inspiracio alapjan elképzeli és megjeleniti a latvanyt, egyénileg
és csoportmunkdban is;

a latvanyokkal kapcsolatos objektiv és szubjektiv észrevételeket pontosan szétvalasztja;
kilonboz8 érzetek kapcsan belsé képeinek, képzeteinek megfigyelésével tapasztalatait
vizudlisan megjeleniti;

kilonb6z8 mUivészettorténeti korokban, stilusokban késziilt alkotdsokat, épitményeket
0sszehasonlit, megklilonboztet és 6sszekapcsol mas jelenségekkel, fogalmakkal,
alkotasokkal, melyek segitségével alkotdtevékenysége soran Ujrafogalmazza a latvanyt.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Kulénos, logikailag nehezen 6sszekapcsolhaté dolgok (pl. tdrgyak, terek, dllatok,
jelenségek) és mialkotasok (pl. Hélgy hermelinnel, Hiil6 viz, Irnok szobra, Kérzongora,
Ldnchid, Magdnyos cédrus, Pdrizs az ablakon keresztiil, XIX. szdzadi tikrést diszitd
emberpdr) tarsitdsa a kreativ képzelet, az intuicié fejlesztése, és alkotdsok személyes
megismerése érdekében. A képzettarsitas altal felszinre hozott személyes érzések, belsé
képek segitségével a latvany kiegészitése, atirdsa, parafrazis készitése kulénbdzd
technikdkkal (pl. rajz, festés, kolldzs, fotomontdzs, installdacid)

— Akllonbozé (pl: torténelem, irodalom, zene tantargybdl megismert) mivészettorténeti
korokban (pl. dkor, kézépkor, XVII-XVIIl. szdzad, XIX-XX. szdzad, XXI. szdzad) késziilt
vizudlis alkotasok elemz6 6sszehasonlitasa (pl. téma, mdfaj, térténelmi hdttér, létrehozds
szandéka, figurativitashoz valo viszony, kifejezGeszkdzok haszndlata szerint), és
inspirativ felhasznalasa alkotas soran.

Fogalmak
klasszikus, modern, kortars vizudlis mlvészet, objektiv, szubjektiv, mlvészettorténeti korok,

stilus

Témakor: Vizudlis mlvészeti jelenségek — Személyes vizualis tapasztalat és reflexid

Javasolt éraszam: 4 éra

Tanuldsi eredmények
A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

alkotémunka soran felhasznadlja a mar latott képi inspiracidkat;

adott témaval, feladattal kapcsolatos vizudlis informdcidkat és képi inspirdciokat keres
tobbféle forrasbdl;

felismeri az egyes témakorok szemléltetésére hasznalt mlalkotasokat, alkotokat, az ajanlott
képanyag alapjan;
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szOveges vagy egyszer( képi inspiracio alapjan elképzeli és megjeleniti a latvanyt, egyénileg
és csoportmunkaban is;

adott tartalmi keretek figyelembevételével karaktereket, tereket, targyakat, helyzeteket,
torténeteket részletesen elképzel, fogalmi és vizualis eszkdzdkkel bemutat és megjelenit,
egyénileg és csoportmunkaban is;

a valdsag vagy a vizualis alkotdsok, illetve azok elemei altal felidézett asszociativ mddon
generalt képeket, torténeteket szovegesen megfogalmaz, vizualisan megjelenit, egyénileg
és csoportmunkaban is;

nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, dtleteit rugalmasan alkalmazva
megoldast talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Adott tartalmi keretekhez (p!. irodalmi vagy médiaélmény, tanuldk dltal kézésen kitaldlt
térténet, személyes élmény) illeszkedd figuradk, karakterek, terek, targyak, helyzetek,
torténet részletes elképzelése, korabbi személyes vizudlis tapasztalatok, emlékek
inspirativ felhasznaldsaval. Az elképzelések bemutatdsa és vizualis megjelenitése. A
feladat megoldasanak érdekében tobbféle forrasbdl (pl. kényvtdr, internet, valdsdg)
vizudlis informacidk, képi inspiracidk gylijtése és alkotd felhaszndldsa egyénileg és
csoportmunkaban.

Fogalmak
vizudlis élmény, hatas, asszociacio, karakter, figurativ-nonfigurativ megjelenités

Témakor: Médiumok sajatossagai — Médiumok jellemzé kifejezGeszkozei

Javasolt éraszam: 6 6ra

Tanuldsi eredmények
A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

adott témaval, feladattal kapcsolatos vizudlis informdcidkat és képi inspiraciokat keres
tobbféle forrasbal;

a vizualis problémak vizsgalata soran dsszegyljtott informacidkat, gondolatokat kilonboz6
szempontok szerint rendez és dsszehasonlit, a tapasztalatait kilonb6z6 helyzetekben a
megoldas érdekében felhaszndlja;

vizudlis megjelenések, képek, mozgdképek, médiaszdévegek vizsgalata, dsszehasonlitasa
soran feltart kovetkeztetéseit megfogalmazza, és alkotd tevékenységében felhasznalja,
egyénileg és csoportmunkaban is;

latvanyok, képek, médiaszovegek, torténetek, szituacidk feldolgozdsa kapcsan személyes
modon kifejezi, megjeleniti felszinre kerilé érzéseit, gondolatait, asszociacioit;

vizualis megjelenités soran egyénileg és csoportmunkaban is haszndlja a kiemelés,
figyelemiranyitds, egyensulyteremtés vizualis eszkozeit.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Példak alapjan a hétkdznapokban, tanulasi helyzetekben gyakran és szivesen hasznalt
médiumok (pl. fotd, mozgdkép, online feliiletek, szamitogépes jdték) sajatossagainak,
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jellemzé kifejezési eszkdzeinek (pl. haszndlt képi és szbveges elemek ardnya, mérete,
kompozicios elrendezések, képkivagdsok, szinhaszndlat, kontraszt, fény-drnyék, vildgos-
sotét alkalmazdsa, ismétlések szerepe, vdgds, nézépont, kameramozgds, idébeliség)
megismerése. A tapasztalatok adekvat haszndlata érdekében informaciok, vizualis
inspiraciok gydjtése, kilonos tekintettel a figyelemiranyitas és kiemelés céljat szolgald
lehetGségekre.

— Médiumok, médiaszovegek konkrét példai, valamint klasszikus (pl. Arnolfini hdzaspdr,
Diszkoszvetd, Gondolkodo, A keresztapa reggelije, Sikoly, Vasalo né, Vénusz sziiletése,)
és kortars vizudlis alkotasok (Baglyas Erika: Tehetetlenségi nyomaték, Duchamp:
Biciklikerék, Kicsiny Baldzs: Edes otthon, Kis Varsé: Tornasor, Németh llona: Rész,
Oldenburg: Ruhacsipesz, Pistoletto: Rongyok Vénusza, Sods Ndra: Buborék fujo Vi,
Szabd Addm: Szupergyiimélcs) kozti kapcsolatok, hasonldsagok és eltérések feltardsa,
megfogalmazasa jatékos feladatokban (pl. klasszikus és kortdrs alkotdsok szerepl8inek
Osszekapcsoldsa egy fiktiv csalddban és bemutatdsuk egy vdlasztott médiaszéveg
segitségével; eqy fiktiv termékkatalogus, lakberendezési honlap 6sszedllitdsa kiilénbézé
korok tdrgyainak és tereinek egylittes felhaszndldsaval).

Fogalmak
vizudlis kifejezési eszkdzok, médium, kiemelés, figyelemiranyitas, kompozicio, képkivagas,

nézépont

Témakor: Tér és id6beli viszonyok — Tér és idé vizualis megjelenitésének lehetdségei

Javasolt éraszam: 6 6ra

Tanuldsi eredmények
A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

a valosag vagy a vizualis alkotasok, illetve azok elemei altal felidézett asszociativ mddon
generalt képeket, torténeteket szovegesen megfogalmaz, vizualisan megjelenit, egyénileg
és csoportmunkaban is;

vizualis megjelenések, képek, mozgdképek, médiaszdvegek vizsgalata, dsszehasonlitdsa
soran feltart kovetkeztetéseit megfogalmazza, és alkotd tevékenységében felhasznalja,
egyénileg és csoportmunkaban is;

felismeri az egyes témakdorok szemléltetésére hasznadlt mdalkotasokat, alkotékat, az ajanlott
képanyag alapjan;

adott cél szempontok figyelembevételével térbeli, id6beli viszonyokat, valtozdsokat,
eseményeket, torténeteket rogzit, megjelenit, egyénileg és csoportmunkaban is;

nem konvenciondlis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, otleteit rugalmasan alkalmazva
megoldast taldl.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— A térmegjelenités kilonbdz6 mivészettérténeti korokban hasznalt lehetéségeinek (pl.
kiteritett tér, frontdlis nézet, takards, egy irdnypontos perspektiva, forditott perspektiva)
megfigyelése, megismerése, mualkotasok alapjan (pl. egyiptomi falfestmények,
kézépkori miniaturdk, Brueghel: Bdbel tornya, Leonardo da Vinci: Utolsé vacsora,
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Vermeer belsé terei, Szent Péter-bazilika Kollondd). Tapasztalatok felhasznalasa alkotd
tevékenység soran (pl. vizudlis alkotdsok - Hirst, Hundertwasser, Klimt, Leonardo,
Kusama, Manet, Matisse, Mdtrai, Picasso, Velazquez- vagy azok részletei dltal inspirdlt
terek tervezése szabad képzettdrsitdssal, terek létrehozdsa, modellezése egyszerl
eszkézokkel -makett taldlt tdrgyakbdl, térinstalldcio-; vagy az egy irdnypontos
perspektiva egyszer(i szabdlyainak ismeretével tér dbrdzoldsa).

Fogalmak
tér, néz6pont, rovidilés, fékuszpont, horizont

Témakor: Vizudlis informacio és befolyasolds — Kép és szoveg lizenete
Javasolt 6raszam: 5 dra

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

adott témaval, feladattal kapcsolatos vizudlis informacidkat és képi inspirdcidkat keres
tobbféle forrasbal;

szoveges vagy egyszer( képi inspiracio alapjan elképzeli és megjeleniti a latvanyt, egyénileg
és csoportmunkaban is;

a vizualis problémak vizsgalata soran dsszegydjtott informacidkat, gondolatokat kilonbozé
szempontok szerint rendez és Osszehasonlit, a tapasztalatait kilonb6z6 helyzetekben a
megoldds érdekében felhasznalja;

a valosag vagy a vizualis alkotdsok, illetve azok elemei altal felidézett asszociativ mdédon
generalt képeket, torténeteket szovegesen megfogalmaz, vizudlisan megjelenit, egyénileg
és csoportmunkaban is;

vizualis megjelenités soran egyénileg és csoportmunkaban is haszndlja a kiemelés,
figyelemiranyitas, egyensulyteremtés vizualis eszkozeit;

egyszer( tajékoztatd, magyardzo rajzok, abrak, jelek, szimbdélumok tervezése érdekében
onalléan informaciot gydjt;

célzottan vizudlis kommunikaciot szolgdld megjelenéseket értelmez és tervez a
kommunikacios szandék és a hataskeltés szempontjait kiemelve.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Direkt vizualis kommunikaciét szolgdld produktum létrehozasa (pl. kidllitas plakdtja,
Okoldgiailag tudatos termékcsomagolds, révid mozgdképi rekldm, animdlt gif) a valésag
(pl. kirdndulds, sportesemény, uton az iskoldba), illetve vizualis alkotdasok eseményei,
targyai (pl. Duchamp: Biciklikerék, Nagyszentmikldsi kincs, Nofretete fejszobra, Manett:
Reggeli a szabadban, Michelangelo: Ddvid, Pacsika Rudolf: Ldncos létra, Rippl-Ronai:
Kalitkds ndé) vagy azok altal keltett érzetek inspirativ és kreativ felhasznalasaval. A
feladathoz kapcsoléddan gydjtott vizudlis informacidk, széveges, képi inspiraciok, és a
kordbbi vizualis megfigyelési tapasztalatok felhasznadldsa az alkotds soran egyénileg és
csoportmunkaban is.

— Reklamfilmek és hirm(isorok példaiban a valds és fiktiv elemek egyértelm{ megjelenését
keresve a befolyasolas lehetGségének felismerése. A példak megfigyelésébdl szarmazé
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tapasztalatok felhaszndldsa jatékos szituacidk és gyakorlatok soran (pl. iskolai dlhir-
gydrtds, képtelen reklam, didkigazgato-vdlasztds kampdnyfilmje).

Fogalmak
kommunikacios felilet, Gzenet, hir/alhir, figyelemirdnyitas, kommunikacids cél, hataskeltés

vizualis eszkozei, valdsag/fikcid, dokumentalas, befolydsolas

Témakor: Kérnyezet: Technoldgia és hagyomany — Hagyomany, design, divat
Javasolt éraszam: 4 6ra

Tanuldsi eredmények
A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

latvanyok, vizudlis jelenségek, alkotdsok Iényeges, egyedi jellemzdit kiemeli, bemutatja;
alkotdmunka soran felhaszndlja a mar latott képi inspiraciokat;

adott témaval, feladattal kapcsolatos vizudlis informdcidkat és képi inspiraciokat keres
tobbféle forrasbal;

kilonbdz6 korok és kulturak szimbdlumai és motivumai kozil adott cél érdekében gydjtést
végez, és alkotd tevékenységében felhasznalja a gyljtés eredményeit;

kilonb6z8 mUvészettorténeti korokban, stilusokban készilt alkotdsokat, épitményeket
dsszehasonlit, megklilonboztet és 6sszekapcsol mas jelenségekkel, fogalmakkal,
alkotasokkal, melyek segitségével alkotdtevékenysége soran Ujrafogalmazza a latvanyt;
adott koncepcid figyelembevételével, tudatos anyag- és eszkdzhaszndlattal targyakat,
tereket tervez és hoz létre, egyénileg vagy csoportmunkaban is;

adott téma vizudlis feldolgozasa érdekében problémakat vet fel, megoldasi lehetdségeket
taldl, javasol, a probléma megoldasa érdekében kisérletezik;

nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, otleteit rugalmasan alkalmazva
megoldast talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Atargyi kdrnyezet kiildnb6z8 szempontu vizsgalata érdekében adott téma (pl. linnepi és
hétkéznapi éltézet, dédsziileink vildga, egyedi, személyes tdrgyak, divat vdltozdsa)
vizudlis és szoveges feldolgozasa, informacidk keresése és rendszerezése kilonbozd
forrasokbdl (pl. kényvtdr, internet, interju készitése az érintettekkel, skanzen vagy
helytérténeti kidllitas latogatdsa).

— A hagyomanyos magyar népi kultura és a modern, kortars kultura targyi vilaganak (pl.
éplilet, targy, oltézék) Gsszehasonlitdsa megadott szempontok (pl. anyaghaszndlat,
technologia, rendeltetés, diszités) alapjan. A jellemzdik, egyedi vonasaik kiemelése altal
szerzett informacidk és inspiracidk felhasznaldsaval, épitmények, terek, targyak
atalakitdsa valasztott eszkozokkel (pl. rajz, festés, kolldzs, montdzs, vegyes technika),
személyes igényeknek megfelelGen.

Fogalmak
hagyomany, néprajz, népi kultura, design, divat, kézm(ves technika, egyedi targy,

formaredukcio, motivum, technoldégia
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Témakor: Kérnyezet: Technoldgia és hagyomany — Targyak, terek, funkcio
Javasolt éraszam: 5 éra

Tanuldsi eredmények
A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— latvanyok, vizudlis jelenségek, alkotasok Iényeges, egyedi jellemzdit kiemeli, bemutatja;
— alkotédmunka soran felhasznalja a mar latott képi inspiracidkat;

— adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat és képi inspiraciokat keres

tobbféle forrasbdl;

—  kilénboz6 korok és kulturak szimbolumai és motivumai kozul adott cél érdekében gy(jtést

végez, és alkotd tevékenységében felhasznalja a gy(jtés eredményeit;

— kilonboz6 muvészettorténeti korokban, stilusokban készilt alkotdsokat, épitményeket

Osszehasonlit, megkllonboztet és Osszekapcsol mas jelenségekkel, fogalmakkal,

alkotdsokkal, melyek segitségével alkotdotevékenysége soran Ujrafogalmazza a latvanyt;

— adott koncepcid figyelembevételével, tudatos anyag- és eszkdzhaszndlattal targyakat,

tereket tervez és hoz létre, egyénileg vagy csoportmunkaban is;

— adott téma vizualis feldolgozasa érdekében problémakat vet fel, megoldasi lehet&ségeket

talal, javasol, a probléma megolddsa érdekében kisérletezik;

— nem konvenciondlis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, 6tleteit rugalmasan alkalmazva

megoldast taldl;

— felismeriaz egyes témakordk szemléltetésére hasznalt mlalkotasokat, alkotdkat, az ajanlott

képanyag alapjan.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— A mdlvészettorténeti korszakok jellemz8 épitészeti stiluselemeinek megismerése,
felismerése (pl. klasszicista és historizdld magyar épitészet fontos épliletein: Steindl
Imre: Orszdghdz, A. Clark: Ldnchid, Ybl Miklds: Operahdz, Pollack Mihdly: Magyar
Nemzeti Muzeum). A megismert stiluselemek felhasznaldsa a tanulé valds kdrnyezetében

talalhaté terek, éplletrészietek attervezésére.

— A kozvetlen koérnyezetben taldlhatd valds terek, térrészletek (pl. buszmegdlld,
kapu/bejdrati ajto, iskola ebédldje, iskolai kbnyvtdr, beszélgetd sarok, blifé) attervezése,
atalakitasa megadott valds vagy jatékos funkcid (pl. biztonsdgérzet, figyelemfelhivds,
otthonossdgérzet, rejtézkédés) érdekében inspirdlé példak alapjan (pl. kil6nb6zé
korban, kulturdban, stilusban késziilt épitmények, terek). A tervezés sordn kisérletezés
és tobbféle otlet felvetése és vizualis rogzitése, az 6tletek és a tervezési folyamat szdéveges

bemutatasa egyénileg és csoportmunkaban is.

Fogalmak
kornyezettudatossag, tervezés, rendeltetés, targy/épitmény nézetei

Ajanlott m{tipusok, mdvek, alkoték 5-6. évfolyam
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A szemléltetés érdekében a kerettanterv dltal ajanlott mdtipusok, mvek, alkotdk az 5-6.
évfolyamon. Az egyes tanévek tanmenetének 6sszedllitdsa soran a szemlélteté mdvek kore
maddosulhat, tagulhat féként a kortars vizualis m(vészet alkotasaival, hogy az egyes témakat
alaposan és koriltekintéen bemutathassuk.

Epitmények: amiens-i székesegyhdz, Colosseum, debreceni Nagytemplom, Erektheion, fertédi
Eszterhdzy-kastély, Hagia Sophia, Hundertwasser épiletei, festményei, Istar-kapu, jaki bencés
apatsagi templom, karnaki Amon-templom, Kheopsz piramisa, Notre-Dame székesegyhaz-
Parizs, nyirbatori reformatus templom, Palazzo Farnese, Parthenon, Pantheon, pisai dom,
Pollack Mihaly: Magyar Nemzeti MUzeum, Steindl Imre: Orszdghaz, Stonehenge, Szent Péter
bazilika és kollonad, versailles-i palota, Ybl Miklés: Operahaz, Szent Istvén bazilika, Zikkurat- Ur

Képz6miivészeti alkotasok: altamirai barlangrajz, Bruegel: Gyermekjatékok, Babel tornya, rnok
szobor, Botticelli: Vénusz szlletése, Chagall: Parizs az ablakon keresztll, Csok Istvan: A
keresztapa reggelije, Csontvary Kosztka Tivadar: Maganyos cédrus, Zarandolklds a cédrushoz,
Oreg haldsz, Nagy Taormina, Mostar, delphoi kocsihajtd, Duchamp: Biciklikerék, Diirer:
Onarckép, 1zs6 Miklds: Tancold paraszt, Laokodn-csoport, Manet: Reggeli a szabadban,
Michelangelo: David, Sixtus- kapolna freskoi, Miron: Diszkoszvetd, Munch: Sikoly, M.S.
mester: Maria és Erzsébet taldlkozdsa, Nofretete fejszobra, Rippl-Ronai: Kalitkas né,
,kukoricds képek”, Rodin: Gondolkodd, Rémai portrészobor, Rubljov: Szenthdromsag, Sods
Nora: Buborékfujé V., Szamothrakéi Niké, Szinyei Merse Pal: Majdlis, Szent Laszlé
legenddkat 4brazold freskok, Van Eyck: Arnolfini hdzaspér, Van Gogh: Onarckép, Napraforgék,
tajképek, grafikak, Velazquez: Las Meninas, Vermeer: Geografus, Willendorfi vénusz

Egyéb: Bayeux-i karpit, chartres-i katedralis Uvegablakai, gorog vazafestészet, Lanchid-
Budapest, Magyar Szent Korona és koronazasi jelvények, nagyszentmikldsi kincs, Szkita
aranyszarvas, Tutanhamon arany halotti maszkja

EREDMENYEK (ALTALANOS KOVETELMENYEK) AZ 5-8. EVFOLYAMON
A nevelési-oktatasi szakasz végére a tanulé:

1. alkoto tevékenység kdzben 6nalldan kisérletezik, kilonbdzé megoldasi utakat keres;

2. eszkozhasznalata begyakorlott, szakszer(;

3. anyaghasznalata gazdasagos, atgondolt;

4, feladatokat 6nalldan megold, eredményeit érthetéen bemutatja;

5. adott tanuldsi helyzetben a tanulasi el6rehaladds érdekében adekvat kérdést tesz fel;

6. feladatmegoldasai soran felidézi és alkalmazza a kordbban szerzett ismereteket, illetve
kapcsolodd informacidkat keres;

7. felismeri a vizudlis mlvészeti m(ifajok példait;

8. hasznalja és megkllonbozteti a kilonbozE6 vizudlis médiumok kifejezbeszkozeit;

9. megkUlonboztet mlvészettorténeti korszakokat, stilusokat;
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10.

11.

12.
13.

14.
15.

16.

17.

felismeri az egyes témakorok szemléltetésére hasznalt mialkotasokat, alkotdkat az
ajanlott képanyag alapjan;

hasznalja a térbeli és az id6beli viszonyok megjelenitésének kilonbo6z8 vizualis
lehetGségeit;

példak alapjan megérti a képmanipuldcié és befolydsolas 6sszefliggéseit;

példak alapjan meg tudja magyarazni a tervezett, épitett kdrnyezet és a funkcid
Osszefliggéseit;

érti a magyar és egyetemes kulturalis 6rokség és hagyomany jelent8ségét;
csoportban végzett feladatmegoldas soran részt vallal a feladatmegoldasban, dnalldan
megtaldlja sajat feladatat, és figyelembe veszi tarsai allaspontjat is;
feladatmegoldas soran megdllapoddsokat kot, szabalyt alkot, és betartja a kozosen
meghatdrozott feltételeket;

onalldan véleményt alkot, és azt roviden indokolja.
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VIZUALIS KULTURA
7. évfolyam helyi tanterve

CELOK ES FELADATOK

A vizudlis nevelés legfontosabb célja, hogy segitse a tanuldkat az Sket korilvevd vilag vizualisan
értelmezhet6 jelenségeinek megértésében, ezen belll a vizudlis mlvészeti alkotdsok atélésében
és értelmezésében, illetve ennek segitségével kornyezetink tudatos alakitdsaban. Ez a cél a
tandrai kereteken belll az alkotva befogadas elvét kdvetve valdsulhat meg a leghatékonyabban,
azaz a tantargy jellemzé tulajdonsaga, hogy aktiv tanuldi tevékenységen alapul.

A tantdrgy fontos célja, hogy a tanuldk az iskolaban megismerjék a magyarsag altal |étrehozott
legfontosabb  képzémlUivészeti és épitészeti alkotasokat, nemzetlink hagyomanyos
targykulturdjat és diszitémdlvészetét. A tantargy kulcsszerepet jatszik a tanuldk érzelmi
fejlesztésében, mely az &ket korilvevé vildghoz vald pozitiv érzelmi viszonyuldsuk
kialakitdsanak fontos eszkdze. Ennek eredményeként elérendé cél, hogy a tanuldk a magyar
kulturara biszkék legyenek, és kotédjenek szulsfoldink értékeihez.

Tovabbi fontos cél, hogy a tanuldk ismerjék meg az eurdpai és egyetemes vizualis kultura
legjelent6sebb képz&mdlvészeti és épitészeti alkotdsait, alakuljon ki bennik érdekl6dés a
vizudlis jellegli mlvészetek irant. Valjanak nyitottd a régmult korok, és az 6ket korulvevd XXI.
szdzad mUivészeti jelenségek befogadasara.

FEJLESZTESI FELADATOK, KOVETELMENYEK (TANULASI EREDMENYEK)

A legfontosabb célok teljesitése érdekében a vizualis kultura tantargy tartalmi keretei szélesen
értelmezhetdk, a képzémdlvészet, a vizualis kommunikacio, valamint a targy- és kérnyezetkultura
részteriletek szerint tematizalhatdk. A vizuadlis nevelés szempontjabdl a képzémdivészet
részterllet az dbrdzolé és kifejezd szandéku, mdlvészi élményt nyujtod vizualis megjelenéseket
helyezi a vizsgalddasa kdzéppontjdba, mig a targy- és kornyezetkultira részterilet az ember
tervezett targyi és épitett kdrnyezetét. A vizualis kommunikacié pedig az eleve kommunikacids
célu, gyakran technikai médiumok altal elGallitott képalkotassal foglalkozik. E részteriletek
tartalmi elemei kilonb6z8 hangsullyal, de minden iskolaszakaszban, évfolyamon jelen vannak
a tantervi kdvetelményekben. A killénboz6 tartalmakat meghatarozé részteriletek a tantervi
strukturaban 6nalld egységekként is értelmezhet6k, am mivel a tantargy hatékonysaga a
komplex képességfejlesztés elvét kovetve tud igazdn megnyilvanulni, igy az iskola egyes
tanéveinek tanmeneteiben az atfogd latdsmad kialakitasa érdekében a részteriiletek egymassal
Osszekapcsolddva, egymast kiegészitve jelennek meg. E szemlélet megvaldsitasanak érdekében
a tanterv tematikai egységekbe rendezett fejlesztési feladatai komplex, gyakorlati
feladatsorokban kapcsolédnak 6ssze, adott esetben projektszerlien keriilnek feldolgozasra.

A Nat alapelvei alapjan a vizualis kultdra tantargy gyakorlatkdzpontisaga a vizualis megismerés,
a kdzvetlen tapasztalatszerzés, az elemz6-szintetizalé gondolkodas egységében értelmezendd, és
a tanuldk ténylegesen megvaldsulé alkoté munkajat szolgalja.

A vizudlis fejlesztés legfontosabb célja adott iskolaszakaszokban az életkornak megfeleld
szinteken jatékos, kreativ szemlélet kialakitasa és alkalmazasa.
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Fontos cél tovabbd a minél szélesebb korl anyaghasznalat, az alkotd tevékenységen keresztil
a kéz finommotorikdjanak fejlesztése, a valtozatos médiumok és megkdzelitési maddok
alkalmazasa, a vizualis médiumok kozotti atjarhatdsag és a mlvészi gondolkodas szabadsaganak
a kialakitdsa. Mindez segiti a tanuldk tajékozdddsat az Sket éré nagy mennyiségl vizualis
informacio feldolgozasaban, szelektdldsaban, s végil majd az 6nalld, mérlegelni képes szemlélet
kialakitasaban. Jelen korunk jellemz8 képkészitési lehetEségeit is figyelembe véve tovabbi cél a
vizudlis kommunikacio digitalis kulturahoz is kotheté mindennapi formainak, illetve az épitett
kdrnyezet és a targyi vildagnak a vizsgalata, valamint a kdrnyezetalakitds tudatossaganak
fejlesztése.

A vizudlis nevelés kiemelt feladatanak tekinti a kreativitas fejlesztését, mely a vizualis
problémamegoldas folyamataban fejleszthet6 és gyakorolhatd. A tanuldk kreativitdsa az
oromteli, kisérletez8, az élményekben gazdag, alkotd tevékenység kdzben bontakozhat és
teljesedhet ki, mely mind az egyén, mind pedig a k6zdsség alkotd energidinak a motorja lehet.
Lényeges elem mindezekben a motivacid kialakitdsa az 6nmagat folytonosan épitd, alkotoi
magatartds megteremtésére és a folyamatos dnmvelésre. Ezzel 6sszefliggésben fontos a
tanulék Onértékelésének és Onismeretének fejlesztése, a mérlegel6 szemlélet kialakitasa,
amelynek az 6ndllé és a tarsakkal egyluttmi{kodd gyakorlati feladatmegolddsokban kell
megjelennie és mdkddnie a tanulok fejlesztése soran. A vizualis nevelés a tanuldk
személyiségfejlesztésének rendkivil fontos eleme, hiszen az itt alkalmazott tevékenységekre
jellemz§ alkotva tanulds érzelmeket gazdagitd, empatiadt, intuicidt és mindségérzéket, valamint
onmagukkal szembeni igényességet kialakitd hatdsa mikodik.

A vizudlis kultura tantargy a kovetkez6 modon fejleszti a Nemzeti alaptantervben
megfogalmazott kulcskompetencidkat:

A tanulds kompetencidi: Ahogyan a kisgyermekkorban a megismerés alapvet6 eszkoze a
vizualitds, ugy a késébbitanulasi folyamatban is meghatarozé szerepe van a vizualisan nyerhetd
informacidk feldolgozdsanak. A vizualis megfigyelés, a belsd képalkotds, a vizualis elemzés,
dsszehasonlitas, esetleg a tapasztalatok, a kovetkeztetések vizudlis megjelenitése — kivaltképp
a digitalis kor vizudlis dominancidja miatt — az informacidszerzés, a tanulds feltétele. A vizudlis
informdacidszerzés rutinja kilondsen fontos az 6nalld tanulds szempontjabdl. A vizualis
gondolkodas ugyanakkor nemcsak az informacidszerzést, hanem az informaciok feldolgozasat
és a gondolkodasi folyamatokat is 0sztonozheti (példaul gondolattérkép, modellalkotds),
segitséget nyUjtva kilonboz8 tanulasi stilusok és stratégiak megtalalasaban. Mikézben a vizudlis
kultUra tantargy valtozatos tevékenységei és fejlesztési technikai mas muveltségi tertleteket is
tamogathatnak, olyan tanuldsi motivaciét jelentenek, melyek érdekesebbé, izgalmasabba és
sikeresebbé tehetik a tanuldk szdmara a tanulast.

A kommunikaciés kompetenciak: A vizualis kultura tantargy célja, hogy a tanuldk megismerjék
és hasznaljak a vizualis kommunikacid lehet6ségeinek minél szélesebb skaldjat. A
digitaliseszkdz-haszndlat — a kommunikacios csatornak atalakitdsaval — folyamatosan hatdst
gyakorol a kommunikacié dominans formaira és minéségére. A vizualis kommunikacios formak
értelmezése, ért6 és felel@s hasznalata —ami a vizudlis kultura tantargy keretében fejleszthetd
leginkdbb —a mindennapi életben és a munka vildgaban is elengedhetetlen. A vizualis kultura a
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mUvészeti nevelés olyan atfogd megkozelitésére torekszik, melynek keretében sokféle
onkifejezési forma (vizualis megjelenités, beszéd, mozgas) gyakorldsara van mdéd, ami a
kommunikacids lehetéségek korét is tagitja.

A digitalis kompetencidk: A digitalis kor, amelyben élink, nagyrészt vizudlis kommunikacios
formdkat hasznadl, ezért a vizudlis kultdra tantargynak is alapvetd feladata, hogy segitse a
digitalis médiumok hasznalatat, mind a kozlés, mind a befogadds képességeinek fejlesztésével.
A kreativ feladatmegoldds érdekében a tanuldk digitalisan hozzaférhetd informaciokat
gyljtenek, és életkori sajatossagaiknak megfelel6en lehetéséget kapnak arra, hogy az egy-egy
tananyagrész produktumat digitalis formaban készitsék el. Ezaltal megtanuljak, hogy hogyan
érdemes alkotd folyamatba épiteni az elérhetd és osszegy(jthetd informacidkat, és hogyan
lehet felhasznalni a technikai lehetéségeket. A digitalis technika lehet6ségeinek elére nem
lathatd fejlédési iranya miatt legfontosabb éppen a vdltozasokra reagalni tudd tanuldi
személyiség fejlesztése.

A matematikai, gondolkodasi kompetenciak: A megismerési folyamatok fontos eleme a vizualis
megfigyelés. A vizualitas a bels§ képalkotasnak, majd az ismeretszerzésnek és a magasabb
szintl gondolkoddsi folyamatoknak is sajatos eszkdze. A vizualis kultlra tanuldsa soran mind a
szabad alkotdsban, mind az egyszer( tervezési feladatokban a problémamegoldd gondolkodast
gyakorolhatja a tanuld, amikor végigjarja az informaciégydjtés, -elemzés, -értelmezés, az
Otletelés, a tesztelés és az Ujraértelmezés szakaszait. Minden problémamegoldds esetében
nagy jelent6sége van a szabad asszocidcion alapuld, divergens gondolkodasi szakaszoknak,
amelyet a vizudlis kultUra tantargy tanuldsa a nyitottsag, az egyéni otletek és a sajatos kifejezési
megoldasok bemutatasaval és elfogadasaval jelentés mértékben képes fejleszteni.

A személyes és tarsas kompetencidk: A mUivészettel nevelés elvének megfelel6en a vizudlis
kultUra tantargy kiemelt feladata a személyiség fejlesztése, kiilonos tekintettel a személyes és
tarsas kompetencidkra. A tantargy egyik jellemzdje a gazdag dnkifejezési formak tdmogatdsa,
ami segiti az Onismeretet és a readlis Onértékelés kialakitasat, mikozben a valtozatos
tevékenységi formak nagyobb esélyt adnak a sikerélmény elérésére. Az érzelmek kifejezéséhez,
felismeréséhez és szabalyozasahoz kapcsolddd készségek gyakorldsa ugyanakkor szerepet
jatszik a tdrsas viselkedésben is. A vizudlis kultira tantdrgy — és ezen belll a kreativ
problémamegoldas fejlesztésének — lehetésége, hogy csoportos egylttmikdodésben valdsuljon
meg, azaz a feladatmegoldasok sokféle nézépont és sokféle tudas megjelenitésével, mindenki
kozremikodésével és megelégedésével j6jjon létre. A csoportos egylttmUkodésen alapuld
alkoté vagy befogadd feladatmegolddsokban lehetéség van a kulonboz6 szerepek
megtapasztaldsara, a kdzos dontések megvitatdsara és a konfliktushelyzetek megoldasara,
végll a legjobb megoldds érdekében a produktiv tevékenység gyakorldsara.

A kreativitas, a kreativ alkotas, dnkifejezés és kulturalis tudatossag kompetencidi: A vizualis
kultUra tantargy, a Mivészetek miveltségi terllet részeként, hagyomanyosan magaba foglalja
a mualkotasok elemzd vizsgalatat, igy alapvetd feladata a mUvészet kultirakdzvetitésben
elfoglalt helyének hangsulyozdsa. Cél, hogy kontextusba helyezze a mdvészettorténeti
valtozdsokat, kilonos tekintettel kulturalis orokségiink jelentéségére, ugyanakkor a tantargy
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feladata a kortars kulturalis jelenségek értelmezése is. A tantargy fontos célja, hogy a tanuldk
az iskoldban megismerjék a magyarsag altal létrehozott legfontosabb képz&mdivészeti és
épitészeti alkotdasokat, nemzetlink hagyomanyos targykulturajat és diszitémUvészetét, ezaltal
blszkék legyenek a magyar kulturdra, és kotédjenek szulsfoldink értékeihez. A befogadd
tevékenység aktiv alkotdtevékenységgel tamogatva a kreativitasfejlesztés egyedilallo
lehetdségeként makodik. A kreativ gazdasag a vilag leggyorsabban fejl6dé aga, hisz a
mindennapos kihivasokkal szemben mindig Uj megolddsokra van szikség. A vizualis kultura
tantargy az alkoto feladataiban olyan megoldasra vard problémaéakat tud meghatarozni, amelyek
kreativ megolddsokra varnak, a megoldasok pedig produktum formajaban is bemutatdsra
kerdlnek.

Munkavallaléi, innovacios és vallalkozdi kompetencidk: A vizualis kultlra tantargy leginkabb a
személyiségfejlesztésben betoltdott feladata miatt képes a munkavallaléi és vallalkozdi
kompetencidk fejlesztésére. A kreativ feladatmegoldas megkoveteli az adott helyzet rugalmas
kezelését, az innovativ otletek, Uj megoldasok megtaldlasat, a megoldas érdekében a helyzetek
értékelését, majd a hatékony dontés céljabol a kitartd mérlegelést és dontést. A csoportos
feladatmegolddsok (példaul projektfeladatok) esetében a tanuld kiprobalhat ugyanakkor olyan
egyuttmdkodéseket is, amelyekre a munka vildgaban is sziiksége lehet.

A kbdznevelésben a vizudlis kultira tantargy a movészettel nevelés eszkdze, s mint ilyen,
altalanosan alapozd, intermedidlis vizudlis szemlélet kialakitasat és fejlesztését tartja elsérendd
feladatanak.

A helyi tanterv segiti e célok megvaldsitdsat, adott évfolyamokra kijeldlve a fejlesztési
feladatokat. A helyi tanterv a kerettanterv tematikai egységeit, témakoreit vette at. Minden
témakornél megjelenik a megvaldsitashoz sziikséges oraszam, minden témakor fejlesztési
feladata és ismerete tdmaszkodik a kerettantervre és a Nat megadott tanulasi eredményeire.
Minden témakor a fejlesztési feladatokat és ismereteket minimalis fogalomkészlet
megadasaval konkretizalja, igy jeldlve az adott témakor elvarhatd kovetelményeit.

A témakordk és a meghatarozott fejlesztési feladatok, ismeretek nem jeldlnek id6rendi sort, és
nem azonosak egy-egy tandra tananyagaval, feladataival. Az egységek és azok elemei rugalmasan
varialhatdk, 6sszekapcsolhatdk az egyes tanévek sajatos igényld munkatervének, tanmenetének
Osszeallitdsa sordn, természetesen a tanuldsszervezés felépitésének logikdja mentén és az
Oraszamjavaslatok figyelembevételével.

A tantervi fejlesztési feladatok példai jelzik és segitik pontositani az egyes tanévek tanmeneteinek
tervezési lehet8ségeit, melyek az adott kdvetelmény pontosabb értelmezését is tamogatjak.
Egy-egy témakdrnél megjelené fogalmak feldolgozasa az adott fejlesztési feladatba épitve
valosul meg.

Nevel6 munkank soran tapasztalhatd, hogy a tanuldk, tanuld csoportok, kiléonbdzd szinten
képesek teljesiteni a feladatokat. Ennek oka tobbnyire az egyéni fejlettséglk és eltéré
szociokulturalis lehet6ségeik kilonbségeiben, és az adottsagaik kozti eltérésekben rejlenek.
Mind a tanmenet Osszedllitdsa, mind a konkrét gyakorlati nevelés sordn elengedhetetlen a
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differencidlt fejlesztés és feladat meghatdrozds, mely sordn a tervek rugalmas alakitasa
sziikséges.

AZ ERTEKELES

Az egész tanév sordn folyamatosan zajlik a tanuldk személyre sz6ld értékeld visszajelzése. Az
elméleti és gyakorlati feladatok, tevékenységek soran egyarant fontos, hogy a tanuldk pontos
informaciot kapjanak a sajat munkajukrol, de mindenképp torekedni kell arra, hogy az értékelés
ne tanari szubjektiv elvarast tikrozzon, mert azzal esetleg egy-egy Ujszer(, szokatlan, egyéni
megoldds megszlletését gatolnank.

Mivel a teljesitmény rendkivil 6sszetett produktum, nagyon koriltekintéen kell eljarnunk az
értékelésekor. Pedagdgiai szempontbdl szerencsésebb a biztatd jellegl, 6sztonzé értékelés. A
gyakran megismétl8dd tulsagosan kritikus, elmarasztald jellegl értékelés egy életre elveheti a
gyermek kedvét a munkatél. Inkdabb a pozitivumokat kell észrevenniink, hangsulyoznunk a
tanuldk alkotdsaiban.

A tanulé altal nyujtott teljesitmény, az elvégzett munka értékelése nagyon Osszetett feladat. A
tanuldk teljesitménye tobb korilménytdl is flgghet: a tanuld motivaltsagatol, érzelmi
bevonddasatol, az adott tanitasi anyagtdl, stb. A tanuldk egymashoz viszonyitott teljesitménye
ugyanazon az oran is oriasi kalonbségeket mutathat. Emellett gyakran tapasztalhato, hogy
ugyanaz a tanuld is nagy teljesitménybeli ingadozdsokat produkal, latszélag megegyezé
feltételek és feladatok esetén is. Raadasul a legtobb tanulé mds-mas szintd, érettségl vizualis
intelligencidval bir. Ami az egyik tanulotdl szép teljesitmény, az lehet, hogy egy
tehetségesebbtdl kevés lenne.

Ezért célszerl ugy értékelni, hogy 6nmagahoz képest és a tdrsaihoz is viszonyitsuk a tanuld
munkdjat. Onmagahoz képest az egyéni fejl6dés, teljesitmény alakuldsat, folyamatat vizsgalva
értékeljink. A kortdrsakhoz viszonyitott értékelés bevalt modszere az dra végi kozos szdbeli
értékelés.

Az érdemijeggyel valé osztdlyozas azon feladatok esetében hatékony, melyeknél pontosan
meghatdrozott és a tanuldkkal is tisztazott szempontok, kdvetelmények mentén értékeljik a
feladat megolddsat, a tevékenységet.

Fontos szerepet kell kapniuk a tanuldk onértékelésének. Egy-egy nagyobb feladat vagy
feladatsor, projekt végén érdemes lehet6séget biztositani az dnértékelésnek, és az egymas
munkajat elemzé, értékel§ beszélgetésnek. Ezeket az elemzd beszélgetéseket érdemes
hasznalnunk a kifejez6 tipusu alkotasoknal is.

Fontos értékeld visszajelzéseket kaphatunk, kérhetlink mas tantargyat tanité kollégaktdl, és a
szUl6ktdl is. Kilondsen fontosak lehetnek ezek a visszajelzések a személyiség formalas, és a
kognitiv képességek terlletén.

AZ ISKOLAI TANESZKOZOK

A vizualis nevelés targyi feltételei

A helyi tanterv optimalis megvaldsitasanak targyi feltételeit az alkotod, gyakran muhely jellegl
tevékenység hatarozza meg. Fontos a megfelels butorzaty, vilagitasu szaktanterem hasznalata.
Nagyon hasznos a megfelel6en mozgathato, varialhaté munkafelllet, valamint taroldsra
alkalmas szekrények, polcok, esetleg szertar. A tantervben meghatarozott valtozatos fejlesztési
feladatok megvaldsitdsa érdekében sokféle anyagra, eszkdzre és technikdra is sztikség van.
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A szakterem lehet6vé teszi a kdzosen hasznalt eszkdzoknek, anyagoknak az alkotd munka
kozelében levd szakszer( tarolasat, és az adott feladat kivanalmainak megfeleld gyors optimalis
és differencidlt hasznalatat. Tovabbi elény a szaktanterem és elegendd tarolo helyek mellett,
hogy a tandrak el6készitése, zarasa is gordilékenyebb a sokkal valtozatosabb és egyben
takarékosabb anyag és eszkdzhasznalat mellett is. A félkész és az elkészult alkotasok taroldsa,
bemutatdsa is sokkal kdbnnyebben megoldhaté a tantargyi szakteremben.

Az alkotds soran szikség van rajzi, fest6, konstrudld, vilagitod, hanghordozd, -felvevd, fotds,
filmes eszkdzokre, anyagokra. A tanar kreativ feladattervez§, megvaldsitd képességétdl
fuggben barmilyen alternativ, taldlt, Ujrahasznositott anyagot, eszkdzt beépithet a
munkafolyamatba.

Az iskola taneszkoz valasztasanak altalanos szempontjai
A taneszkozok kivalasztasanal a kdvetkezd szempontokat érdemes figyelembe venni:
- ataneszkoz feleljen meg a helyi tantervnek;
- ataneszkoz legyen j6l hasznalhaté a tanulasi folyamatban;
- ataneszkoz kivitelezése, tartdssaga legyen alkalmas a vizualis kultura tantargy
oraszamanak és igényeinek megfelel6 hasznalatra a tanév(ek) soran;
- a taneszkdz minbsége, megjelenése legyen alkalmas a didkok esztétikai
érzékének fejlesztésére, nevelje a didkokat igényességre, preciz munkavégzésre,
a taneszkdz allapotanak megdvasara;
Erdemes elényben részesiteni azokat a taneszkdzoket:
o amelyek tdébb éven keresztll hasznalhatok;
o amelyek egymasra épiilnek
o amelyekhez kapcsolhatok digitélis tananyagok
o amelyekhez biztositott a lehet6ség olyan digitdlis hozzaférésre, amely segiti a
didkok tanuldsat az interneten elérhetd tartalmakkal

7-8. évfolyam

Vizudlis kultira heti és éves dératerve 7-8. évfolyam

A tantargy heti éraszama A tantargy éves draszama
7. évfolyam 1 dra 34 ¢6ra
8. évfolyam 1 dra 34 ¢6ra

A vizualis kultura tantargy feladata ebben az iskolaszakaszban is az, hogy a tanuldk a vizualis
mUvészet eszkdzeivel megismerheté vildg jelenségeit megvizsgaljak, értelmezzék,
kovetkeztetéseiket az életkoruknak megfelel6 szinten hasznaljak fel alkoté munkajukban. Az
ebben az életkorban feler6s6dd mérlegelé gondolkodast, tovabba a személyes vélemények
megjelenitését a vizudlis kultdra tantdrgy minden részteriletén érdemes érvényesiteni. Itt
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jelenik meg a vizualis nevelés értékkozvetitd és értékteremts hatasanak személyiségformald
ereje. A vizuadlis kultdra tantargy kultUrakozvetité hatdsa a torténeti korok mivészetének alkotd
jellegli megismerésében rejlik. A magyar m(ivészet kiemelkedd alkotdsainak megismerése
erdsiti a nemzeti 6nazonossagtudatot és a szocialis kompetenciadk fejlesztését is tdmogatja. A
realitdsigény erésodésével a tanulok érdeklédése erételjesebben fordul a mindennapi vizualis
jelenségek felé, igy a tantdrgy hatdrozott célja a médiatudatossag fejlesztése, a
fenntarthatdsag, a kornyezettudatos szemlélet erdsitése.

A technikai médiumok hasznalatanak tulsulya miatt rendkivil fontos az Ujabb vizuadlis
meédiumok sajatossagainak megismertetése a tanulokkal és azok kritikai, mérlegeld
hasznalatanak kialakitdsa. Ez az iskolaszakasz az, ahol a mozgdképek és a médiaszdvegek
értelmezése és megértése legalabb olyan fajsulyos kérdés, mint a divat, a sz(ikebb és tagabb
kdrnyezet vizudlis kulturdja, és az ebben megjelend technolégia.

7. évfolyam

A 7. évfolyamon a vizualis kultura tantargy alapdraszama: 34 6ra

A témakorok attekintd tablazata:

Témakoér neve Javasolt draszam
Vizualis mivészeti jelenségek — Alkotasok, stilusok 4
Vizudlis mivészeti jelenségek — Személyes vizudlis tapasztalat és 5
reflexid

Médiumok sajatossagai — Médiumok jellemzé kifejez6eszkozei 4

Id6beli és térbeli viszonyok — Tér és id6 vizualis megjelenitésének

‘o 5

lehet8ségei
Vizualis informacio és befolyasolas — Kép és szoveg lzenete 6
Kornyezet: Technoldgia és hagyomany — Hagyomany, design, divat 5
Kornyezet: Technoldgia és hagyomany — Targyak, terek, funkcio 5
Osszes 6raszam: 34

Témakor: Vizualis mlvészeti jelenségek — Alkotdsok, stilusok
Javasolt draszam: 4 o6ra

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— latvanyt, vizudlis jelenségeket, mdalkotasokat ©nalléan is pontosan, részletgazdagon
szovegesen jellemez, bemutat;

— szoveges vagy egyszer( képi inspiracio alapjan elképzeli és megjeleniti a l1atvanyt, egyénileg
és csoportmunkaban is;

—  kilénbodz6 mivészettorténeti korokban, stilusokban késziilt alkotasokat, épitményeket
dsszehasonlit, megkllonboztet és 0Osszekapcsol mas jelenségekkel, fogalmakkal,
alkotasokkal, melyek segitségével alkotdtevékenysége soran Ujrafogalmazza a latvanyt;
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— tetszésitélete alapjan alkotasokrodl informaciokat gydijt, kifejez6erS és a kozvetitett hatas
szempontjabdl csoportositja, és megallapitdsait felhasznalja mas szituacidban;

Fejlesztési feladatok és ismeretek
— Kllénb6z8 korbdl és kultirabdl szarmazd mivek csoportositasa kiilénbdz6 szempontok (pl.

mlifaj, technika, kifejezéeszkéz, tériség, mi célja) szerint.

— Adott vagy vélasztott — klasszikus, modern, kortars — mivészettorténeti korban, stilusban
készilt alkotasok, épitmények dsszehasonlitd, elemzésébdl (pl. kora kézépkori és reneszdnsz
vagy barokk és XX-XXI. szdzadi emberdbrdzolds, klasszikus és modern épitészet
anyaghaszndlata, figurativ és nonfigurativ dbrdzolds a modern mdvészetben) szarmazd
tapasztalatok (pl. stilusjegyek, kifejez6ers, hatdskeltés, anyaghaszndlat és funkcid)
felhasznalasa alkotas soran.

Fogalmak
képzé&mdivészeti mfaj, stiluskorszak, stilusirdnyzat, kortars mivészet, m(ivészi kifejezés,
vizualis napld, latvanyterv

Témakor: Vizudlis mlvészeti jelenségek — Személyes vizualis tapasztalat és reflexid
Javasolt éraszam: 5 dra

Tanuldsi eredmények
A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— alkotédmunka soran felhasznalja a mar latott képi inspiracidkat;

— adott témaval, feladattal kapcsolatos vizudlis informdcidkat és képi inspirdciokat keres
tobbféle forrasbdl;

— avizudlis problémak vizsgalata soran 6sszegy(jtott informacidkat, gondolatokat kilonboz6
szempontok szerint rendez és Osszehasonlit, a tapasztalatait kilonb6z6 helyzetekben a
megoldds érdekében felhasznalja;

— latvanyok, képek, médiaszdvegek, torténetek, szituaciok feldolgozasa kapcsan személyes
maodon kifejezi, megjeleniti felszinre kertl6 érzéseit, gondolatait, asszociacidit;

— nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, 6tleteit rugalmasan alkalmazva
megoldast talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Adott Iatvany, targy egyuttes (pl. félhomadly, ellenfény, alulnézet, letakart bedllitds, felborult
pad, kiborult kuka, kétél, tiizoltd kalapdcs, fél par strandpapucs) vizudlis dbrazolasa (p!. foto,
rajz, festés, plasztika), majd a latvany kiegészitése, tovabbgondolasa valasztott vizualis
alkotdsok (pl. de Saint Phalle: Fantdziakert, Kicsiny Baldzs: Edes Otthon, Man Ray: Ajdndék,
Matisse: Csendélet kék asztalon, Moholy-Nagy: Q1 Suprematistic, Munch: Sikoly, Vermeer:
Geogrdfus) képi elemeinek felhasznaldsaval a személyes mondanivalé érdekében (pl. a
felborult padtdl megrémiilt Iany, A geogrdfus csoddlkozva vizsgdlja a félhomdlyban a fél pdr
strandpapucsot, A fantdzia kertbdl megszékétt Nana boldogan hozza ajandékba a tlzolto
kalapdcsot)
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— A XIX-XX. szdzadi magyar mUvészet legjelent6sebb alkotdinak megismerése (pl. Barabds,
Borsos, Csontvdry, Madardsz, Munkdcsy, Padl stb.) jatékos, kreativ tevékenység soran (pl.
egy-eqgy alkotohoz appok, akcidk, vetélkedék megtervezése, eljdtszdsa)

Fogalmak
vizualis atiras, parafrazis, kiemelés eszkdzei, fény- és szinhatas, kontraszt, szinkontraszt,

enteriér

Témakor: Médiumok sajatossagai — Médiumok jellemzé kifejezGeszkozei
Javasolt 6raszam: 4 dra

Tanulasi eredmények
A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— adott témaval, feladattal kapcsolatos vizudlis informdcidkat és képi inspirdciokat keres
tobbféle forrasbal;

— vizudlis megjelenések, képek, mozgdképek, médiaszovegek vizsgalata, dsszehasonlitasa
soran feltart kovetkeztetéseit megfogalmazza, és alkotd tevékenységében felhasznalja,
egyénileg és csoportmunkdban is;

— vizudlis megjelenités soran egyénileg és csoportmunkdban is hasznalja a kiemelés,
figyelemiranyitas, egyensulyteremtés vizualis eszkozeit.

Fejlesztési feladatok és ismeretek
— Példak alapjan a technikai képalkotd, digitalis médiumok (pl. sajtdfotd, hiroldal, blog,
filmetdd, klip, videdinstalldcid) hétkdznapi kommunikacids, tovabba személyes és
mivészi kifejezd szandékanak 6sszehasonlitasa.

Fogalmak
cimrend, tipografia, illusztracio, képaldiras, link, banner,

Témakor: Idébeli és térbeli viszonyok — Tér és id6 vizualis megjelenitésének lehetdségei
Javasolt 8raszam: 5 6ra

Tanuldsi eredmények
A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— a valodsag vagy a vizualis alkotdsok, illetve azok elemei dltal felidézett asszociativ mddon
generdlt képeket, torténeteket szovegesen megfogalmaz, vizudlisan megjelenit, egyénileg
és csoportmunkaban is;

— vizualis megjelenések, képek, mozgdképek, médiaszovegek vizsgalata, 6sszehasonlitasa
soran feltart kovetkeztetéseit megfogalmazza, és alkotd tevékenységében felhasznalja,
egyénileg és csoportmunkaban is;

— nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, 6tleteit rugalmasan alkalmazva
megoldast talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek
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— Példak alapjan a tér és id6 valds érzékelésének, latvanyanak, torvényszerlségeinek
megfigyelése és Osszevetése a kilonb6z8 korok teret és iddbeliséget abrazold,
megjelenité maoddjaival (pl. Jdkori egyiptomi, kézépkor, reneszdnsz, barokk,
impresszionizmus, XX-XXI. szazad mdvészeti térekvései).

— A két iranypontos perspektiva szabalyainak megismerése, alkalmazasa a rajzi
megjelenitésben.

— A tér, térbeliség (pl. egyszerti tdrgyak, iskolai folyosd, vdgyott szoba, hdz) abrazolasa a
megfigyelt és tanult szabalyok figyelembevételével (pl. axonometria, perspektiva, vagy
az egyméretli axonometria felhaszndldsaval késziilt, irredlis tereket bemutato
mdalkotdsok -Vasarely, M.C. Escher, Orosz Istvdn mlivei- szerkezeti elvét felhaszndld
onallé alkotds). Az elkészllt alkotasok, rajzok kiegészitése (pl. személyes széveggel, sajdt
fotdval, képrészlettel, mialkotdsok szerepldivel).

Fogalmak
allokép, mozgdkép, perspektiva, axonometria

Témakor: Vizudlis informacio és befolyasolds — Kép és szoveg lizenete
Javasolt 6raszam: 6

Tanulasi eredmények
A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informdcidkat és képi inspiraciokat keres
tobbféle forrasbal;

a valdésag vagy a vizualis alkotdsok, illetve azok elemei altal felidézett asszociativ mddon
generalt képeket, torténeteket szovegesen megfogalmaz, vizudlisan megjelenit, egyénileg
és csoportmunkaban is;

vizualis megjelenités soran hasznalja a kiemelés, figyelemiranyitds, egyensulyteremtés
vizualis eszkozeit, egyénileg és csoportmunkaban is;

a helyzetek, torténetek abrazolasa, dokumentaldsa soran felhasznalja a kép és szbveg, a kép
és hang viszonyaban rejl§ lehet6ségeket, egyénileg vagy csoportmunkaban is;

gondolatait, terveit, észrevételeit, véleményét valtozatos vizualis eszkdzok segitségével
prezentalja.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Példak alapjan a nyomtatott és online sajtd tervezésekor (pl. napilap, magazin, honlap)
alkalmazott fontosabb figyelemvezet8, kiemel§ eljarasok értelmezése (pl. cimrend,
betliméret, tipogrdfia, széveg és képi illusztrdcio viszonya, képaldirds, linkek, hang-és
képanyagok) és felhasznalasa jatékos tervezd feladatokban (pl. hiroldal tervezése az
osztdly szamdra, sajdt profil tervezése) egyénileg és csoportmunkaban.

— Példak alapjan direkt kommunikacidés célok érdekében kép és szoveg vizudlis és
fogalmi/sz6veges (izenetének tanulmanyozdsa, azok egymast befolydsold, mdédositd,
erésitd, illetve gyengité hatdsanak vizsgalata jatékos feladatokban (pl. adott kép
tovdbbgondoldsa kiilénbéz6 képaldirdasokkal, ,elromlott TV”: csak kép vagy csak hang
alapjdn a szitudcio reprodukdldsa)).
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Fogalmak
verbalis és vizudlis kommunikacio, kozlési szandék, figyelemiranyitds, kiemelés, sdrités

Témakor: Kérnyezet: Technoldgia és hagyomany — Hagyomany, design, divat
Javasolt éraszam: 5 6ra

Tanulasi eredmények
A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— latvanyt, vizudlis jelenségeket, mdalkotdsokat ©Onalléan is pontosan, részletgazdagon
szovegesen jellemez, bemutat;

— alkotémunka soran felhasznalja a mar latott képi inspiracidkat;

— adott témaval, feladattal kapcsolatos vizudlis informaciokat és képi inspiracidkat keres
tobbféle forrasbél;

— kilonb6z8 mivészettorténeti korokban, stilusokban készilt alkotdsokat, épitményeket
osszehasonlit, megkllonboztet és dsszekapcsol mas jelenségekkel, fogalmakkal,
alkotasokkal, melyek segitségével alkotdtevékenysége soran Ujrafogalmazza a latvanyt;

—  kulénboz6 korok és kulturdk szimbolumai és motivumai kozul adott cél érdekében gy(jtést
végez, és alkotd tevékenységében felhasznalja a gyljtés eredményeit;

— adott koncepcio figyelembevételével, tudatos anyag- és eszkdzhasznalattal targyakat,
tereket tervez és hoz létre, egyénileg vagy csoportmunkaban is;

— gondolatait, terveit, észrevételeit, véleményét valtozatos vizudlis eszkozdk segitségével
prezentalja;

— adott téma vizualis feldolgozasa érdekében problémakat vet fel, megoldasi lehetdségeket
talal, javasol, a probléma megolddsa érdekében kisérletezik;

— nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, 6tleteit rugalmasan alkalmazva
megoldast talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek
— Targyak atalakitasa, attervezése meghatarozott célok (pl. védelem, dlcdzds, stilusvdltds)
érdekében, a torténeti korok és a modern design targyainak vizsgalatan keresztdl.
Egyszer miszaki jellegl abrazolas segitségével (pl. metszetrajz, vetiileti dbrdzolds) a
sajat tervek megjelenitése szabadkézi rajzban.

Fogalmak
metszetrajz, vetileti dbrazolas, nézetek, tudatos anyaghasznalat, divat

Témakor: Kornyezet: Technoldgia és hagyomany — Targyak, terek, funkcid
Javasolt 6raszdm: 5 6ra

Tanuldsi eredmények
A témakoér tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

—  kulénboz6 korok és kulturak szimbolumai és motivumai kozul adott cél érdekében gy(jtést
végez, és alkotd tevékenységében felhasznalja a gyUjtés eredményeit;
— alkotédmunka soran felhasznadlja a mar latott képi inspiracidkat;
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— adott témaval, feladattal kapcsolatos vizudlis informacidkat és képi inspiraciokat keres
tobbféle forrasbal;

— adott koncepcid figyelembevételével, tudatos anyag- és eszkdzhaszndlattal targyakat,
tereket tervez és hoz létre, egyénileg vagy csoportmunkaban is;

— adott téma vizualis feldolgozdasa érdekében problémakat vet fel, megoldasi lehet&ségeket
talal, javasol, a probléma megoldasa érdekében kisérletezik;

— nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, dtleteit rugalmasan alkalmazva
megoldast talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Példak alapjan, épitett terek, téri helyzetek (pl. klasszikus és modern éplilet, labirintus,
térinstalldcid) elemzd vizsgalata kiilonbdzd vizualis eszkdzokkel, a tér megjelenitésének
(pl. 2D és 3D) lehetbségeivel kisérletezve (pl. 2D-bél 3D megjelenités: pop-up technika,
papirplasztika, makett készitése, 3D-bél 2D megjelenités: épiilet fotdi alapjdn alaprajz
rekonstrukcid).

— Személyes targy (pl. filhallgato, toll, telefontok, gérdeszka, roller, kerékpdr, sapka)
attervezése a funkcié megtartasaval, ugyanakkor sajatos szempontok érvényesitésével
(pl. abszurd vagy természet inspirdlta formaalakitds, targy a tdvoli j6vébél) a vizualis
felmérésbdl szarmazd elemz8 tapasztalatok (pl. mérés, informdciogydjtés, otletek
vdzlatos megjelenitése) alapjan, a gazdasagos anyaghasznalat érvényesitésével.

Fogalmak
épitészeti elem, |épték, designgondolkodas, ergondmia, forma és funkcidé dsszefliggései

EREDMENYEK (ALTALANOS KOVETELMENYEK) AZ 5-8. EVFOLYAMON
A nevelési-oktatasi szakasz végére a tanuld:

1. alkoto tevékenység kdzben 6nalldan kisérletezik, kilonbdzé megoldasi utakat keres;

2. eszkozhasznalata begyakorlott, szakszer(;

3. anyaghasznalata gazdasagos, atgondolt;

4, feladatokat 6nalléan megold, eredményeit érthetéen bemutatja;

5. adott tanuldsi helyzetben a tanulasi el6rehaladds érdekében adekvat kérdést tesz fel;
6. feladatmegolddsai soran felidézi és alkalmazza a kordbban szerzett ismereteket, illetve

kapcsolodo informacidkat keres;

7. felismeri a vizudlis mdvészeti m(ifajok példait;
8 hasznalja és megkllonbozteti a kilonb6z6 vizudlis médiumok kifejezbeszkozeit;
9. megkllonboztet mlvészettorténeti korszakokat, stilusokat;

10. felismeri az egyes témakdrok szemléltetésére hasznalt mialkotasokat, alkotdkat az
ajanlott képanyag alapjan;

11. hasznadlja a térbeli és az id8beli viszonyok megjelenitésének kildnboz8 vizualis
lehet8ségeit;

12. példak alapjan megérti a képmanipulacio és befolyasolas dsszefliggéseit;

13. példak alapjan meg tudja magyarazni a tervezett, épitett kbrnyezet és a funkcio

Osszefliggéseit;

12
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14.
15.

16.

17.

érti a magyar és egyetemes kulturalis orokség és hagyomany jelentfségét;

csoportban végzett feladatmegoldas soran részt vallal a feladatmegoldasban, dnalldan
megtalalja sajat feladatat, és figyelembe veszi tarsai allaspontjat is;

feladatmegoldas soran megdllapoddsokat kot, szabalyt alkot, és betartja a kozosen
meghatarozott feltételeket;

onalldéan véleményt alkot, és azt roviden indokolja.
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VIZUALIS KULTURA
8. évfolyam helyi tanterve

CELOK ES FELADATOK

A vizudlis nevelés legfontosabb célja, hogy segitse a tanuldkat az Sket korilvevé vilag vizualisan
értelmezhet6 jelenségeinek megértésében, ezen belll a vizudlis mlvészeti alkotdsok atélésében
és értelmezésében, illetve ennek segitségével kornyezetiink tudatos alakitdsaban. Ez a cél a
tandrai kereteken belll az alkotva befogadas elvét kdvetve valdsulhat meg a leghatékonyabban,
azaz a tantargy jellemzé tulajdonsaga, hogy aktiv tanuldi tevékenységen alapul.

A tantdrgy fontos célja, hogy a tanuldk az iskolaban megismerjék a magyarsag altal |étrehozott
legfontosabb  képzémlUivészeti és épitészeti alkotasokat, nemzetlink hagyomanyos
targykulturajat és diszitbmuvészetét. A tantargy kulcsszerepet jatszik a tanuldk érzelmi
fejlesztésében, mely az &ket korilvevé vildghoz vald pozitiv érzelmi viszonyuldsuk
kialakitdsanak fontos eszkdze. Ennek eredményeként elérendé cél, hogy a tanuldk a magyar
kulturara biszkék legyenek, és kotédjenek szulsfoldink értékeihez.

Tovabbi fontos cél, hogy a tanuldk ismerjék meg az eurdpai és egyetemes vizualis kultura
legjelent6sebb képz&mdlvészeti és épitészeti alkotdsait, alakuljon ki bennik érdekl6dés a
vizudlis jellegli mlvészetek irant. Valjanak nyitottd a régmult korok, és az 6ket korulvevd XXI.
szdzad mUivészeti jelenségek befogadasara.

FEJLESZTESI FELADATOK, KOVETELMENYEK (TANULAS| EREDMENYEK)

A legfontosabb célok teljesitése érdekében a vizualis kultura tantargy tartalmi keretei szélesen
értelmezhetdk, a képz6mdvészet, a vizualis kommunikacio, valamint a targy- és kérnyezetkultura
részterlletek szerint tematizalhatdk. A vizuadlis nevelés szempontjabdl a képzémdlvészet
részterllet az dbrdzold és kifejezd szandéku, mdlvészi élményt nyujtod vizualis megjelenéseket
helyezi a vizsgalddasa kdzéppontjaba, mig a targy- és kornyezetkultdra részterilet az ember
tervezett targyi és épitett kdrnyezetét. A vizualis kommunikacié pedig az eleve kommunikacids
célu, gyakran technikai médiumok altal elGallitott képalkotassal foglalkozik. E részteriletek
tartalmi elemei kilonb6z8 hangsullyal, de minden iskolaszakaszban, évfolyamon jelen vannak
a tantervi kdvetelményekben. A killénboz6 tartalmakat meghatarozé részteriletek a tantervi
strukturaban 6nalld egységekként is értelmezhet6k, am mivel a tantargy hatékonysaga a
komplex képességfejlesztés elvét kovetve tud igazdn megnyilvanulni, igy az iskola egyes
tanéveinek tanmeneteiben az atfogd latdsmad kialakitasa érdekében a részteriiletek egymassal
Osszekapcsolddva, egymast kiegészitve jelennek meg. E szemlélet megvaldsitasanak érdekében
a tanterv tematikai egységekbe rendezett fejlesztési feladatai komplex, gyakorlati
feladatsorokban kapcsolddnak 6ssze, adott esetben projektszer(ien kerilnek feldolgozasra.

A Nat alapelvei alapjan a vizualis kultdra tantargy gyakorlatkdzpontisaga a vizualis megismerés,
a kdzvetlen tapasztalatszerzés, az elemz6-szintetizalé gondolkodas egységében értelmezendd, és
a tanuldk ténylegesen megvaldsulé alkoté munkajat szolgalja.

A vizudlis fejlesztés legfontosabb célja adott iskolaszakaszokban az életkornak megfeleld
szinteken jatékos, kreativ szemlélet kialakitasa és alkalmazasa.



Fontos cél tovabbd a minél szélesebb korl anyaghasznalat, az alkotd tevékenységen keresztil
a kéz finommotorikdjanak fejlesztése, a valtozatos médiumok és megkdzelitési maddok
alkalmazasa, a vizualis médiumok kozotti atjarhatdsag és a mlvészi gondolkodas szabadsaganak
a kialakitdsa. Mindez segiti a tanuldk tajékozdddsat az Sket éré nagy mennyiségl vizualis
informacio feldolgozasaban, szelektdldsaban, s végil majd az 6nalld, mérlegelni képes szemlélet
kialakitasaban. Jelen korunk jellemz8 képkészitési lehetEségeit is figyelembe véve tovabbi cél a
vizudlis kommunikacio digitalis kulturahoz is kotheté mindennapi formainak, illetve az épitett
kdrnyezet és a targyi vildgnak a vizsgalata, valamint a koérnyezetalakitds tudatossaganak
fejlesztése.

A vizudlis nevelés kiemelt feladatanak tekinti a kreativitas fejlesztését, mely a vizualis
problémamegoldas folyamataban fejleszthet6 és gyakorolhatd. A tanuldk kreativitdsa az
oromteli, kisérletez, az élményekben gazdag, alkotd tevékenység kozben bontakozhat és
teljesedhet ki, mely mind az egyén, mind pedig a k6zdsség alkotd energidinak a motorja lehet.
Lényeges elem mindezekben a motivacid kialakitdsa az 6nmagat folytonosan épitd, alkotoi
magatartds megteremtésére és a folyamatos dnmdvelésre. Ezzel 6sszefliggésben fontos a
tanulék Onértékelésének és Onismeretének fejlesztése, a mérlegel6 szemlélet kialakitasa,
amelynek az 6ndllé és a tarsakkal egyluttmi{kodd gyakorlati feladatmegolddsokban kell
megjelennie és mdkddnie a tanulok fejlesztése soran. A vizualis nevelés a tanuldk
személyiségfejlesztésének rendkivil fontos eleme, hiszen az itt alkalmazott tevékenységekre
jellemzé alkotva tanulds érzelmeket gazdagitd, empatiadt, intuicidt és mindségérzéket, valamint
onmagukkal szembeni igényességet kialakitd hatdsa mikodik.

A vizudlis kultura tantargy a kovetkez6 modon fejleszti a Nemzeti alaptantervben
megfogalmazott kulcskompetencidkat:

A tanulds kompetencidi: Ahogyan a kisgyermekkorban a megismerés alapvet6 eszkoze a
vizualitds, ugy a késébbitanulasi folyamatban is meghatarozé szerepe van a vizualisan nyerhetd
informacidk feldolgozdsanak. A vizualis megfigyelés, a belsd képalkotds, a vizualis elemzés,
dsszehasonlitas, esetleg a tapasztalatok, a kovetkeztetések vizudlis megjelenitése — kivaltképp
a digitalis kor vizudlis dominancidja miatt — az informacidszerzés, a tanulds feltétele. A vizudlis
informdacidszerzés rutinja kilondsen fontos az 6nalld tanulds szempontjabdl. A vizualis
gondolkodas ugyanakkor nemcsak az informacidszerzést, hanem az informaciok feldolgozasat
és a gondolkodasi folyamatokat is 0sztonozheti (példaul gondolattérkép, modellalkotds),
segitséget nyUjtva kilonboz8 tanulasi stilusok és stratégiak megtalalasaban. Mikézben a vizudlis
kultUra tantargy valtozatos tevékenységei és fejlesztési technikai mas muveltségi tertleteket is
tamogathatnak, olyan tanuldsi motivaciét jelentenek, melyek érdekesebbé, izgalmasabba és
sikeresebbé tehetik a tanuldk szdmara a tanulast.

A kommunikaciés kompetenciak: A vizualis kultura tantargy célja, hogy a tanuldk megismerjék
és hasznaljak a vizualis kommunikacid lehet6ségeinek minél szélesebb skaldjat. A
digitaliseszkdz-haszndlat — a kommunikacios csatornak atalakitdsaval — folyamatosan hatdst
gyakorol a kommunikacié dominans formaira és minéségére. A vizualis kommunikacios formak
értelmezése, ért6 és felel@s hasznalata —ami a vizudlis kultura tantargy keretében fejleszthetd
leginkdbb —a mindennapi életben és a munka vildgaban is elengedhetetlen. A vizualis kultura a



mUvészeti nevelés olyan atfogd megkozelitésére torekszik, melynek keretében sokféle
onkifejezési forma (vizualis megjelenités, beszéd, mozgas) gyakorldsara van mdéd, ami a
kommunikacids lehetéségek korét is tagitja.

A digitalis kompetencidk: A digitalis kor, amelyben élink, nagyrészt vizudlis kommunikacios
formdkat hasznadl, ezért a vizudlis kultdra tantargynak is alapvetd feladata, hogy segitse a
digitalis médiumok hasznalatat, mind a kozlés, mind a befogadds képességeinek fejlesztésével.
A kreativ feladatmegoldds érdekében a tanuldk digitalisan hozzaférhetd informaciokat
gyljtenek, és életkori sajatossagaiknak megfelel6en lehetéséget kapnak arra, hogy az egy-egy
tananyagrész produktumat digitalis formaban készitsék el. Ezaltal megtanuljak, hogy hogyan
érdemes alkotd folyamatba épiteni az elérhetd és osszegy(jthetd informacidkat, és hogyan
lehet felhasznalni a technikai lehetéségeket. A digitalis technika lehet6ségeinek elére nem
lathatd fejlédési iranya miatt legfontosabb éppen a vdltozasokra reagalni tudd tanuldi
személyiség fejlesztése.

A matematikai, gondolkodasi kompetenciak: A megismerési folyamatok fontos eleme a vizualis
megfigyelés. A vizualitas a bels§ képalkotasnak, majd az ismeretszerzésnek és a magasabb
szintl gondolkoddsi folyamatoknak is sajatos eszkdze. A vizualis kultura tanuldsa soran mind a
szabad alkotdsban, mind az egyszer( tervezési feladatokban a problémamegoldd gondolkodast
gyakorolhatja a tanuld, amikor végigjarja az informaciégydjtés, -elemzés, -értelmezés, az
Otletelés, a tesztelés és az Ujraértelmezés szakaszait. Minden problémamegoldds esetében
nagy jelent6sége van a szabad asszocidcion alapuld, divergens gondolkodasi szakaszoknak,
amelyet a vizudlis kultUra tantargy tanuldsa a nyitottsag, az egyéni otletek és a sajatos kifejezési
megoldasok bemutatasaval és elfogadasaval jelentés mértékben képes fejleszteni.

A személyes és tarsas kompetencidk: A mUivészettel nevelés elvének megfelel6en a vizudlis
kultUra tantargy kiemelt feladata a személyiség fejlesztése, kiilonos tekintettel a személyes és
tarsas kompetencidkra. A tantargy egyik jellemzdje a gazdag dnkifejezési formak tdmogatdsa,
ami segiti az Onismeretet és a readlis Onértékelés kialakitasat, mikozben a valtozatos
tevékenységi formak nagyobb esélyt adnak a sikerélmény elérésére. Az érzelmek kifejezéséhez,
felismeréséhez és szabalyozasahoz kapcsolddd készségek gyakorldsa ugyanakkor szerepet
jatszik a tdrsas viselkedésben is. A vizudlis kultira tantdrgy — és ezen belll a kreativ
problémamegoldas fejlesztésének — lehetésége, hogy csoportos egylttmikodésben valdsuljon
meg, azaz a feladatmegoldasok sokféle nézépont és sokféle tudas megjelenitésével, mindenki
kozremikodésével és megelégedésével j6jjon létre. A csoportos egylttmUkodésen alapuld
alkoté vagy befogadd feladatmegolddsokban lehetéség van a kulonb6z6 szerepek
megtapasztaldsara, a kdzos dontések megvitatdsara és a konfliktushelyzetek megoldasara,
végll a legjobb megoldds érdekében a produktiv tevékenység gyakorldsara.

A kreativitds, a kreativ alkotas, &nkifejezés és kulturalis tudatossag kompetencidi: A vizualis
kultUra tantargy, a Mivészetek miveltségi terllet részeként, hagyomanyosan magaba foglalja
a mualkotasok elemzd vizsgalatat, igy alapvetd feladata a mUvészet kultirakdzvetitésben
elfoglalt helyének hangsulyozdsa. Cél, hogy kontextusba helyezze a mdvészettorténeti
valtozdsokat, kilonos tekintettel kulturalis orokségiink jelentéségére, ugyanakkor a tantargy



feladata a kortars kulturalis jelenségek értelmezése is. A tantargy fontos célja, hogy a tanuldk
az iskoldban megismerjék a magyarsag altal létrehozott legfontosabb képz&mivészeti és
épitészeti alkotdasokat, nemzetlink hagyomanyos targykulturajat és diszitémUvészetét, ezaltal
blszkék legyenek a magyar kulturdra, és kotédjenek szulsfoldink értékeihez. A befogadd
tevékenység aktiv alkotétevékenységgel tamogatva a kreativitasfejlesztés egyedtlallo
lehetdségeként makodik. A kreativ gazdasag a vilag leggyorsabban fejl6dé aga, hisz a
mindennapos kihivasokkal szemben mindig Uj megolddsokra van szikség. A vizualis kultura
tantargy az alkotd feladataiban olyan megoldasra vard problémaéakat tud meghatarozni, amelyek
kreativ megolddsokra varnak, a megoldasok pedig produktum formajaban is bemutatdsra
kerdlnek.

Munkavallaléi, innovaciods és vallalkozdi kompetencidk: A vizualis kultura tantargy leginkabb a
személyiségfejlesztésben betoltdott feladata miatt képes a munkavallaléi és vallalkozdi
kompetencidk fejlesztésére. A kreativ feladatmegoldas megkoveteli az adott helyzet rugalmas
kezelését, az innovativ otletek, Uj megoldasok megtaldldsat, a megoldas érdekében a helyzetek
értékelését, majd a hatékony dontés céljabol a kitartd mérlegelést és dontést. A csoportos
feladatmegolddsok (példaul projektfeladatok) esetében a tanuld kiprobalhat ugyanakkor olyan
egyuttmdkdodéseket is, amelyekre a munka vildgaban is szliksége lehet.

A kbdznevelésben a vizudlis kultira tantargy a movészettel nevelés eszkdze, s mint ilyen,
altalanosan alapozd, intermedidlis vizudlis szemlélet kialakitasat és fejlesztését tartja elsérendd
feladatanak.

A helyi tanterv segiti e célok megvaldsitdsat, adott évfolyamokra kijeldlve a fejlesztési
feladatokat. A helyi tanterv a kerettanterv tematikai egységeit, témakoreit vette at. Minden
témakornél megjelenik a megvaldsitashoz sziikséges oraszam, minden témakor fejlesztési
feladata és ismerete tdmaszkodik a kerettantervre és a Nat megadott tanulasi eredményeire.
Minden témakor a fejlesztési feladatokat és ismereteket minimalis fogalomkészlet
megadasaval konkretizalja, igy jeldlve az adott témakor elvarhatd kovetelményeit.

A témakdrék és a meghatdrozott fejlesztési feladatok, ismeretek nem jelélnek id6érendi sort, és
nem azonosak egy-egy tandra tananyagaval, feladataival. Az egységek és azok elemei rugalmasan
varialhatdk, 6sszekapcsolhatdk az egyes tanévek sajatos igényld munkatervének, tanmenetének
Osszeallitdsa sordn, természetesen a tanuldsszervezés felépitésének logikdja mentén és az
Oraszamjavaslatok figyelembevételével.

A tantervi fejlesztési feladatok példai jelzik és segitik pontositani az egyes tanévek tanmeneteinek
tervezési lehet8ségeit, melyek az adott kovetelmény pontosabb értelmezését is tamogatjak.
Egy-egy témakdrnél megjelené fogalmak feldolgozasa az adott fejlesztési feladatba épitve
valosul meg.

Nevel6 munkank soran tapasztalhatd, hogy a tanuldk, tanuld csoportok, kiilénbdzé szinten
képesek teljesiteni a feladatokat. Ennek oka tobbnyire az egyéni fejlettséglk és eltéré
szociokulturalis lehet6ségeik kilonbségeiben, és az adottsagaik kozti eltérésekben rejlenek.
Mind a tanmenet Osszedllitdsa, mind a konkrét gyakorlati nevelés sordn elengedhetetlen a



differencidlt fejlesztés és feladat meghatdrozds, mely sordn a tervek rugalmas alakitasa
sziikséges.

AZ ERTEKELES

Az egész tanév sordn folyamatosan zajlik a tanuldk személyre sz6ld értékeld visszajelzése. Az
elméleti és gyakorlati feladatok, tevékenységek soran egyarant fontos, hogy a tanuldk pontos
informaciot kapjanak a sajat munkajukrol, de mindenképp torekedni kell arra, hogy az értékelés
ne tanari szubjektiv elvarast tikrozzon, mert azzal esetleg egy-egy Ujszer(, szokatlan, egyéni
megoldds megszlletését gatolnank.

Mivel a teljesitmény rendkivil 6sszetett produktum, nagyon koriltekintéen kell eljarnunk az
értékelésekor. Pedagdgiai szempontbdl szerencsésebb a biztatd jellegl, 6sztonzé értékelés. A
gyakran megismétl8dd tulsagosan kritikus, elmarasztald jellegl értékelés egy életre elveheti a
gyermek kedvét a munkatél. Inkdabb a pozitivumokat kell észrevenniink, hangsulyoznunk a
tanuldk alkotdsaiban.

A tanulé altal nyujtott teljesitmény, az elvégzett munka értékelése nagyon Osszetett feladat. A
tanuldk teljesitménye tobb korilménytdl is flgghet: a tanuld motivaltsagatol, érzelmi
bevonddasatol, az adott tanitasi anyagtdl, stb. A tanuldk egymashoz viszonyitott teljesitménye
ugyanazon az oran is oriasi kalonbségeket mutathat. Emellett gyakran tapasztalhato, hogy
ugyanaz a tanuld is nagy teljesitménybeli ingadozdsokat produkal, latszélag megegyezé
feltételek és feladatok esetén is. Raadasul a legtobb tanulé mds-mas szintd, érettségl vizualis
intelligencidval bir. Ami az egyik tanulotdl szép teljesitmény, az lehet, hogy egy
tehetségesebbtdl kevés lenne.

Ezért célszerl ugy értékelni, hogy 6nmagahoz képest és a tdrsaihoz is viszonyitsuk a tanuld
munkdjat. Onmagahoz képest az egyéni fejl6dés, teljesitmény alakuldsat, folyamatat vizsgalva
értékeljink. A kortdrsakhoz viszonyitott értékelés bevalt modszere az dra végi kozos szdbeli
értékelés.

Az érdemijeggyel valé osztdlyozas azon feladatok esetében hatékony, melyeknél pontosan
meghatdrozott és a tanuldkkal is tisztazott szempontok, kdvetelmények mentén értékeljik a
feladat megolddsat, a tevékenységet.

Fontos szerepet kell kapniuk a tanuldk onértékelésének. Egy-egy nagyobb feladat vagy
feladatsor, projekt végén érdemes lehet6séget biztositani az onértékelésnek, és az egymas
munkajat elemzé, értékel§ beszélgetésnek. Ezeket az elemzd beszélgetéseket érdemes
hasznalnunk a kifejez6 tipusu alkotasoknal is.

Fontos értékeld visszajelzéseket kaphatunk, kérhetlink mas tantargyat tanité kollégaktdl, és a
szUl6ktdl is. Kilondsen fontosak lehetnek ezek a visszajelzések a személyiség formalas, és a
kognitiv képességek terlletén.

AZ ISKOLAI TANESZKOZOK

A vizualis nevelés targyi feltételei

A helyi tanterv optimalis megvaldsitasanak targyi feltételeit az alkotod, gyakran muhely jellegl
tevékenység hatarozza meg. Fontos a megfelels butorzaty, vilagitasu szaktanterem hasznalata.
Nagyon hasznos a megfelel6en mozgathato, varialhaté munkafelllet, valamint taroldsra
alkalmas szekrények, polcok, esetleg szertar. A tantervben meghatarozott valtozatos fejlesztési
feladatok megvaldsitdsa érdekében sokféle anyagra, eszkdzre és technikdra is sztikség van.
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A szakterem lehet6vé teszi a kdzosen hasznalt eszkdzoknek, anyagoknak az alkoté munka
kozelében levd szakszer( tarolasat, és az adott feladat kivanalmainak megfelel8 gyors optimalis
és differencidlt hasznalatat. Tovabbi elény a szaktanterem és elegendd tarolo helyek mellett,
hogy a tandrak el6készitése, zarasa is gordilékenyebb a sokkal valtozatosabb és egyben
takarékosabb anyag és eszkdzhasznalat mellett is. A félkész és az elkészult alkotasok taroldsa,
bemutatdsa is sokkal kdbnnyebben megoldhaté a tantargyi szakteremben.

Az alkotds soran szikség van rajzi, fest6, konstrudld, vilagitd, hanghordozo, -felvevd, fotds,
filmes eszkdzokre, anyagokra. A tandar kreativ feladattervez6, megvaldsitd képességétdl
fuggben barmilyen alternativ, taldlt, Ujrahasznositott anyagot, eszkdzt beépithet a
munkafolyamatba.

Az iskola taneszkoz valasztasanak altalanos szempontjai
A taneszkozok kivalasztasanal a kdvetkezd szempontokat érdemes figyelembe venni:
- ataneszkoz feleljen meg a helyi tantervnek;
- ataneszkoz legyen j6l hasznalhaté a tanulasi folyamatban;
- ataneszkoz kivitelezése, tartdssaga legyen alkalmas a vizualis kultura tantargy
oraszamanak és igényeinek megfelel6 hasznalatra a tanév(ek) soran;
- a taneszkdz minbsége, megjelenése legyen alkalmas a didkok esztétikai
érzékének fejlesztésére, nevelje a didkokat igényességre, preciz munkavégzésre,
a taneszkdz allapotanak megdvasara;
Erdemes elényben részesiteni azokat a taneszkdzoket:
o amelyek tdébb éven keresztll hasznalhatok;
o amelyek egymasra épiilnek
o amelyekhez kapcsolhatok digitélis tananyagok
o amelyekhez biztositott a lehet8ség olyan digitalis hozzaférésre, amely segiti a
didkok tanuldsat az interneten elérhetd tartalmakkal

7-8. évfolyam

Vizualis kultira heti és éves draterve 7—8. évfolyam

A tantargy heti 6éraszama A tantdrgy éves draszama
7. évfolyam 1 6ra 34 ¢6ra
8. évfolyam 1 dra 34 éra

A vizualis kultira tantargy feladata ebben az iskolaszakaszban is az, hogy a tanuldk a vizualis
mUvészet eszkdzeivel megismerhet6 vildg jelenségeit megvizsgdljdk, értelmezzék,
kovetkeztetéseiket az életkoruknak megfelel6 szinten haszndljak fel alkoté munkajukban. Az



ebben az életkorban feler6s6dé mérlegelé gondolkodast, tovabba a személyes vélemények
megjelenitését a vizudlis kultdra tantdrgy minden részteriletén érdemes érvényesiteni. Itt
jelenik meg a vizualis nevelés értékkdzvetit és értékteremtd hatdasanak személyiségformalo
ereje. A vizualis kultura tantargy kultUrakozvetitd hatdsa a torténeti korok mivészetének alkotd
jellegli megismerésében rejlik. A magyar mUvészet kiemelked6 alkotdsainak megismerése
er@siti a nemzeti 6nazonossagtudatot és a szocialis kompetencidk fejlesztését is tdmogatja. A
realitasigény er6sddésével a tanuldk érdeklédése erbteljesebben fordul a mindennapi vizualis
jelenségek felé, igy a tantdrgy hatdrozott célja a médiatudatossdg fejlesztése, a
fenntarthatdsag, a kornyezettudatos szemlélet erdsitése.

A technikai médiumok hasznalatanak tulsulya miatt rendkivil fontos az Ujabb vizudlis
médiumok sajatossagainak megismertetése a tanulokkal és azok kritikai, mérlegeld
haszndlatanak kialakitdsa. Ez az iskolaszakasz az, ahol a mozgdképek és a médiaszovegek
értelmezése és megértése legalabb olyan fajsulyos kérdés, mint a divat, a szlikebb és tadgabb
kdrnyezet vizudlis kulturdja, és az ebben megjelend technolégia.

8. évfolyam

A 8. évfolyamon a vizualis kultura tantargy alapdraszama: 34 6ra

A témakorok attekintd tablazata:

Témakor neve Javasolt 6raszam
Vizualis mivészeti jelenségek — Alkotasok, stilusok 6
Vizudlis mivészeti jelenségek — Személyes vizudlis tapasztalat és 5
reflexio
Médiumok sajatossagai — Médiumok jellemzé kifejez6eszkozei 4
Id6beli és térbeli viszonyok — Tér és id6 vizualis megjelenitésének 3
lehet8ségei
Vizualis informacio és befolyasolds — Kép és szoveg lizenete 6
Kornyezet: Technoldgia és hagyomany — Hagyomany, design, divat 5
Kornyezet: Technoldgia és hagyomany — Targyak, terek, funkcio 5
Osszes 6raszam: 34

Témakor: Vizudlis mlvészeti jelenségek — Alkotdasok, stilusok
Javasolt éraszam: 6 dra

Tanuldsi eredmények
A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— latvanyt, vizuadlis jelenségeket, mualkotasokat onalléan is pontosan, részletgazdagon
szovegesen jellemez, bemutat;

— adott témaval, feladattal kapcsolatos vizudlis informacidkat és képi inspirdciokat keres
tobbféle forrasbal;



szoveges vagy egyszer( képi inspiracio alapjan elképzeli és megjeleniti a latvanyt, egyénileg
és csoportmunkdban is;

kilonb6z8 mlvészettorténeti korokban, stilusokban késziilt alkotdsokat, épitményeket
dsszehasonlit, megkllonboztet és 0Osszekapcsol mas jelenségekkel, fogalmakkal,
alkotasokkal, melyek segitségével alkototevékenysége soran Ujrafogalmazza a latvanyt;
tetszésitélete alapjan alkotasokrdl informaciokat gydijt, kifejez6er6 és a kozvetitett hatds
szempontjabdl csoportositja, és megallapitdsait felhasznalja mas szituacidban;
megfogalmazza személyes viszonyulasat, értelmezését adott vagy vélasztott mdivész
alkotasai, tarsadalmi reflexioi kapcsan.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Az adott témahoz tarsitott korszakra, stilusra jellemzd elemek, karakter felhasznalasaval vagy
hangsulyozasaval fantaziat, belsé képeket, intuiciot felhasznald feladatok megoldasa (p!.
mivek dtdolgozdsa, parafrdzis készitése, tdrsasjdték, szamitégépes jaték tervezése,
prezentdcid, szinhdzi, filmes ldtvdnyterv, irodalmi, zenei illusztracid, vagy mdvészeti
alkotdsok -pl. Ai Weiwei: So sorry és Alcatraz és Napraforgd magok, Brueghel: Vakok, Bosch:
A hét féblin, Eperjesi Agnes: Rekldmmentes 6vezet - akcio, Lakner Antal: Smogreductor,
Lovas Illona: Innocenti I-1V, Picasso: Guernica, Soos Nora: Ledrazds- inspirativ és értelmezé
felhaszndldsa személyes vélemény, kdérnyezetszennyezés, tdrsadalmi kiilénbségek és
konfliktusok, civilizdacids drtalmak kifejez vizudlis megjelenitése érdekében).

Fogalmak
képz&mdlvészeti mfaj, stiluskorszak, stilusirdnyzat, kortars mlivészet, mlvészi kifejezés,

parafrazis, vizudlis naplo, latvanyterv

Témakor: Vizudlis mlvészeti jelenségek — Személyes vizualis tapasztalat és reflexid

Javasolt éraszam: 5 éra

Tanuldsi eredmények
A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

alkotémunka soran felhasznalja a mar latott képi inspiraciokat;

adott témaval, feladattal kapcsolatos vizudlis informdcidkat és képi inspirdciokat keres
tobbféle forrasbal;

elvont fogalmakat, muvészeti tartalmakat belsé képek 0Osszekapcsoldsaval bemutat,
magyaraz és kilonbozé vizudlis eszkdzokkel megjelenit;

a vizudlis problémak vizsgalata soran 6sszegy(jtott informacidkat, gondolatokat kiilénboz6
szempontok szerint rendez és dsszehasonlit, a tapasztalatait kilonbo6z6 helyzetekben a
megoldas érdekében felhasznalja;

latvanyok, képek, médiaszovegek, torténetek, szituacidk feldolgozasa kapcsan személyes
modon kifejezi, megjeleniti felszinre kerulé érzéseit, gondolatait, asszociacidit;

nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, otleteit rugalmasan alkalmazva
megoldast talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek



— Mdvészeti élmények (pl. zene, szinhdz/mozgds, médiajelenség) vizualis megjelenitése,
atirasa kilonboz6 eszkdzokkel (pl. festés, kolldzs, installacio, fotd, révidfilm) dnkifejezé
alkotasokban. A megjelenités révid széveges értelmezése.

— Elvont fogalmak (pl. hiség, szabadsdg, harmodnia, gég, zsarnoksdg, szorongds) valtozatos
vizudlis megjelenitésére mialkotasok gy(ijtése, bemutatasa és valasztott fogalom személyes
vizudlis megjelenitése a példaként kordbban latott mlalkotas stilusjegyeit felhasznalva (p!.
mtuivészkényv, film, foto, performansz, installdcid, fényjaték, rajz, festés, kolldzs, plasztika)
egyénileg és csoportmunkaban is.

— Adott alkotd (pl. Baldessari, Bacon, Caravaggio, Chagall, Csontvadry, Dali, Escher, F6d6
Gdbor, Gerber Pdl, Giacometti, Giotto, Haring, Koronczi Endre, Michelangelo, Modigliani,
Monet, Moor, Munkdcsy, Rembrandt, Shiota, van Gogh, Vasarely, Vermeer) vagy valasztott
stilus (pl. bizdnci, expresszionizmus, gotika, impresszionizmus, pop-art, reneszdnsz,
sziirrealizmus) jellemz&inek, stilusjegyeinek 0Osszegy(jtése, és a gydjtott informaciok
felhasznaldsa jatékos alkotd feladatokban (pl. mdfaj vagy médium csere, fiktiv életmi
kredldsa, retrospektiv/tematikus kidllitds tervezése, éltézet kollekcio tervezése, tiizfal
dekordlasa).

Fogalmak
vizudlis atiras, kiemelés eszkozei, fény- és szinhatds, kontraszt, szinkontraszt, enteriér

Témakoér: Médiumok sajatossagai — Médiumok jellemzd kifejez8eszkozei
Javasolt draszam: 4 éra

Tanuldsi eredmények
A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat és képi inspiracidkat keres
tobbféle forrasbal;

— vizualis megjelenések, képek, mozgdképek, médiaszovegek vizsgalata, 6sszehasonlitasa
soran feltart kovetkeztetéseit megfogalmazza, és alkotd tevékenységében felhasznalja,
egyénileg és csoportmunkaban is;

— latvanyok, képek, médiaszdvegek, torténetek, szituaciok feldolgozdsa kapcsan személyes
maodon kifejezi, megjeleniti felszinre kertl6 érzéseit, gondolatait, asszociacidit;

— vizudlis megjelenités soran egyénileg és csoportmunkdban is hasznalja a kiemelés,
figyelemiranyitas, egyensulyteremtés vizualis eszkozeit.

Fejlesztési feladatok és ismeretek
— Példdk alapjan a mozgokép miikodésének értelmezése (pl. iddszervezés,
képkivdgds/kameramozgds, pldn, hanghatds) majd kreativ alkalmazdsa Osszetett
feladatokban (pl. storyboard készitése megadott képkockdbdl kiindulva, révidfilm
készitése megadott fogalombdl vagy fotobdl kiindulva), mely a médium sajatos (nyelvi)
mik&désének felismerését célozza meg.

Fogalmak
illusztracio, kameraallds, kameramozgas
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Témakor: Idébeli és térbeli viszonyok — Tér és id6 vizualis megjelenitésének lehet8ségei
Javasolt éraszam: 3 ¢éra

Tanuldsi eredmények
A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— vizudlis megjelenések, képek, mozgdképek, médiaszovegek vizsgdlata, Osszehasonlitdsa
soran feltart kovetkeztetéseit megfogalmazza, és alkotd tevékenységében felhasznalja,
egyénileg és csoportmunkdban is;

— ahelyzetek, torténetek dbrazolasa, dokumentaldsa soran felhasznalja a kép és szdveg, a kép
és hang viszonyaban rejl§ lehet6ségeket, egyénileg vagy csoportmunkaban is;

— adott témat, idébeli, térbeli folyamatokat, torténéseket kdzvetit ujabb médiumok képirasi
formainak segitségével egyénileg vagy csoportmunkaban is;

— nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, dtleteit rugalmasan alkalmazva
megoldast talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek
— A mozgdkép mikodésének, a mozgas illuzidkeltésének megismerése (pl. Muybridge,
Lumiere, Funny faces) és értelmezése kretiv feladatok (p/. stop motion tipusu animdcids
kisfilmek, taumatrdp, fotdkolldzs technikdval) készitése soran csoportban.

Fogalmak
allékép, mozgdkép, képes forgatdkonyy, fazis

Témakor: Vizudlis informacio és befolyasolds — Kép és szoveg lizenete
Javasolt 6raszam: 6

Tanuldsi eredmények
A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— adott témaval, feladattal kapcsolatos vizudlis informacidkat és képi inspiraciokat keres
tobbféle forrasbal;

— a valdsag vagy a vizualis alkotdsok, illetve azok elemei altal felidézett asszociativ médon
generdlt képeket, torténeteket szovegesen megfogalmaz, vizudlisan megjelenit, egyénileg
és csoportmunkaban is;

— vizudlis megjelenités soran hasznalja a kiemelés, figyelemiranyitds, egyensulyteremtés
vizualis eszkozeit, egyénileg és csoportmunkaban is;

— ahelyzetek, torténetek dbrazolasa, dokumentaldsa soran felhasznalja a kép és szoveg, a kép
és hang viszonyaban rejl§ lehet6ségeket, egyénileg vagy csoportmunkaban is;

— nem vizualis informaciokat (pl. szamszer( adat, absztrakt fogalom) kilonb6z8 célok (pl.
tudomanyos, gazdasagi, turisztikai) érdekében vizualis, képi Uzenetté alakit;

— gondolatait, terveit, észrevételeit, véleményét valtozatos vizudlis eszkozdk segitségével
prezentalja.

Fejlesztési feladatok és ismeretek
— Nem vizualis informéciok (pl. szamszerti adat, absztrakt fogalom) kiilénb6z6 célok (p!.
tudomdnyos, gazdasdgi, turisztikai) érdekében vizualis, képi Uzenetté alakitasa (p!. rajz,
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festés, térbeli konstrukcid, foto, film, installdcid, szamitogépes infografika, fényjdték
segitségével), és/vagy sajat jelzésrendszer alkalmazdsaval (pl. szubjektiv térkép,
hangulathémérd).

— Kulénb6z8 helyzetekben (tanuldsi, hétkéznapi, utazdsi, fiktiv, dramatikus) az adott
szituacidhoz, tartalomhoz, kozlési szandékhoz és a személyes érdeklédéshez leginkabb
illeszkedd, kifejez8 és valtozatos vizudlis eszkdzokkel prezentacid létrehozasa, a
gondolatok, tervek, vélemények, észrevételek bemutatasahoz (pl. tabld, képfolyam,
diagram, digitdlis prezentdcio).

Fogalmak
verbalis és vizudlis kommunikacio, kozlési szandék, figyelemiranyitas, kiemelés, slrités

Témakor: Kérnyezet: Technoldgia és hagyomany — Hagyomany, design, divat

Javasolt éraszam: 5 6ra

Tanuldsi eredmények
A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

latvanyt, vizudlis jelenségeket, mdalkotdsokat ©nalléan is pontosan, részletgazdagon
szovegesen jellemez, bemutat;

alkotdmunka sordn felhasznalja a mar latott képi inspiraciokat;

adott témaval, feladattal kapcsolatos vizudlis informacidkat és képi inspirdcidkat keres
tobbféle forrasbal;

kilonb6z6 mivészettorténeti korokban, stilusokban készilt alkotdsokat, épitményeket
dsszehasonlit, megkllonboztet és 0Osszekapcsol mas jelenségekkel, fogalmakkal,
alkotdsokkal, melyek segitségével alkototevékenysége sordn Ujrafogalmazza a latvanyt;
kilonbdz8 korok és kulturak szimbdlumai és motivumai kozil adott cél érdekében gydjtést
végez, és alkotd tevékenységében felhasznalja a gyUjtés eredményeit;

adott koncepcid figyelembevételével, tudatos anyag- és eszkdzhaszndlattal targyakat,
tereket tervez és hoz létre, egyénileg vagy csoportmunkaban is;

gondolatait, terveit, észrevételeit, véleményét valtozatos vizualis eszkdzok segitségével
prezentalja;

adott téma vizudlis feldolgozdsa érdekében problémakat vet fel, megoldasi lehet8ségeket
taldl, javasol, a probléma megoldasa érdekében kisérletezik;

nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, otleteit rugalmasan alkalmazva
megoldast talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Személyes targyak (pl. 6/tézék, fontos targyak, kézvetlen otthoni kérnyezet) elemzése és
megjelenitése a személyes stilus bemutatdsa érdekében, tetszélegesen valasztott
eszkozokkel (pl. stiluslap, divatrajz, sketchbook, fotésorozat).

— Lakohelyének (vagy a magyar népmiivészeti tdjegységek egyikének) jellemzd
diszitmotivumait felhasznald, ©6ndlléan gydjtétt inspiraciés forrds segitségével
mintatervezés kilonbdz6 |éptékben, és a minta felhasznalasa a kérnyezetalakitasban (p/.
festett fal- és targydekordcio, épliletre/tdrgyakra vetitett kép, nyomhagyds stencillel).
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Fogalmak
tudatos anyaghasznalat, divat, személyes stilus

Témakor: Kérnyezet: Technoldgia és hagyomany — Targyak, terek, funkcié
Javasolt éraszam: 5 6ra

Tanulasi eredmények
A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— kilonbo6z8 korok és kulturak szimbdlumai és motivumai kdzul adott cél érdekében gyUjtést
végez, és alkotd tevékenységében felhasznalja a gyljtés eredményeit;

— alkotémunka soran felhasznalja a mar latott képi inspiracidkat;

— adott témaval, feladattal kapcsolatos vizudlis informacidkat és képi inspirdciokat keres
tobbféle forrasbél;

— adott koncepcio figyelembevételével, tudatos anyag- és eszkdzhasznalattal targyakat,
tereket tervez és hoz létre, egyénileg vagy csoportmunkaban is;

— adott téma vizualis feldolgozasa érdekében problémakat vet fel, megoldasi lehet8ségeket
taldl, javasol, a probléma megoldasa érdekében kisérletezik;

— nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, dtleteit rugalmasan alkalmazva
megoldast talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek
— A kozvetlen kérnyezet hasznos atalakitdsa érdekében konkrét probléma feltarasa (pl.
térhasznositds az iskolaudvaron, szelektiv szemétgylijtés bevezetése, kézdsségi tér a
telepiilésen), elemzése, a megoldas érdekében az Gtletek vizualis rogzitése, majd a
végleges megoldasi javaslat kidolgozasa, modellezése és bemutatdsa egyénileg és
csoportmunkaban. Az adott cél érdekében folyd tervezési folyamat lépéseinek
dokumentalasa.

Fogalmak
épitészeti elem, lépték, designgondolkodas, ergondmia, forma és funkcié dsszefliggései

A szemléltetés érdekében a kerettanterv altal ajanlott mdtipusok, muvek, alkotdk a 7-8.
évfolyamon. Az egyes tanévek tanmenetének 0sszedllitdsa soran a szemlélteté mivek kére
mddosulhat, tagulhat féként a kortars vizualis mlvészet alkotasaival, hogy az egyes témakat

alaposan és korultekintéen bemutathassuk.

Epitmények: Gaudi: Sagrada Familia, Gropius: A Bauhaus kézponti épiilete,
Le Corbusier: Ronchamp-i kdpolna, Makovecz Imre éplletei, Pollack Mihaly: Nemzeti Muzeum,
Steindl Imre: Orszaghaz

KépzémUvészeti alkotdsok: Baldessari: Stonehenge 2005, Barabds Miklds portréfestményei,
Bernath Aurél: Tél, Borsos Jozsef: Nemzetdr, Bosch: A hét f6blin, Brueghel: Vakok,
Brunelleschi: Ospedale degli Innocenti, Caravaggio: Szent Maté elhivatdsa, Farad vadaszaton-
thébai falfestmény, Gauguin: Mi Ujsag? (Tahiti nék), Giacometti: Erdd, Giotto: Szent Ferenc
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élete, Kandinszkij: Sarga piros kék, La Tour: A sziletés, Madarasz Viktor torténelmi

festményei, Man Rey: Ajandék, Massaccio: Szentharomsag, Marko Karoly tajképei, Matisse:

Csendélet kék asztalon, Manyok Adam: II. Rdkdczi Ferenc, Marcus Aurelius lovasszobra, M.C.

Escher grafikdi, Memling: Jelenetek Maria életébdl, Moholy-Nagy: Q1 Suprematistic,

Modigliani: Jeanne Hébuterne sarga puléverben, Monet: A felkel6 nap impresszidja, Moore:

Fekvé figura, Munkacsy Mihaly: Tépéscsinalok, Ecce homo, Orosz Istvan grafikai, Paal Laszlé

tajképei, Picasso: Guernica, Avignoni kisasszonyok, Raffaello: Az athéni iskola, Rembrandt:

Ejjeli Srjarat, Shiota: Emlékess, Vermeer: Geografus

Egyéb: Christo, Dali, Vasarely

EREDMENYEK (ALTALANOS KOVETELMENYEK) AZ 5-8. EVFOLYAMON
A nevelési-oktatasi szakasz végére a tanuld:

1.

o U A W

~

10.

11.

12.
13.

14.
15.

16.

17.

alkoto tevékenység kdzben 6nalldan kisérletezik, kilonb6z8 megoldasi utakat keres;
eszkdzhasznalata begyakorlott, szakszer(;

anyaghasznalata gazdasagos, atgondolt;

feladatokat 6nalldan megold, eredményeit érthetéen bemutatja;

adott tanuldsi helyzetben a tanulasi el6rehaladds érdekében adekvat kérdést tesz fel;
feladatmegolddsai soran felidézi és alkalmazza a kordbban szerzett ismereteket, illetve
kapcsolodo informacidkat keres;

felismeri a vizualis mlvészeti mifajok példait;

hasznalja és megkilonbozteti a kilonbdzE vizualis médiumok kifejez6eszkozeit;
megkulonboztet mlvészettorténeti korszakokat, stilusokat;

felismeri az egyes témakorok szemléltetésére hasznalt mialkotasokat, alkotdkat az
ajanlott képanyag alapjan;

hasznalja a térbeli és az id8beli viszonyok megjelenitésének kilonbozé vizudlis
lehet8ségeit;

példak alapjan megérti a képmanipulacio és befolyasolas 6sszefliggéseit;

példak alapjan meg tudja magyarazni a tervezett, épitett kdrnyezet és a funkcio
Osszefliggéseit;

érti a magyar és egyetemes kulturalis 6rokség és hagyomany jelent8ségét;
csoportban végzett feladatmegoldas soran részt vallal a feladatmegoldasban, dnalldan
megtalalja sajat feladatat, és figyelembe veszi tarsai allaspontjat is;

feladatmegoldas soran megallapoddasokat kot, szabalyt alkot, és betartja a kézdsen
meghatarozott feltételeket;

onalldan véleményt alkot, és azt roviden indokolja
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