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BEVEZETES

A digitalis atalakulas komoly kihivast jelent oktatasi rendszeriink szamara. Ahhoz ugyanis, hogy tanu-
loink sikeresen érvényesiiljenek a tarsadalmi életben és megfeleljenek a gazdasdg munkaerdpiaci elva-
rasainak, el kell sajatitaniuk a felmeriil problémak digitalis eszkozokkel torténd megoldasat is. Mivel
az informatikai eszkdzok fejlédése folyamatosan olyan 0 lehet6ségeket tar fel, amelyekkel korabban
nem taldlkoztunk, a tanuldk digitalis kompetenciajanak fejlesztése nem csupan az informatikai tudas
atadasat jelenti, hanem a tanulok digitalis kultarajuk sokoldaly fejlesztését igényli. Ez természetesen
valamennyi tanulasi teriileten megjelenik, azonban a sziikséges szakmai és modszertani hatteret a digi-
talis kultura tantargy biztositja.

A tanulok digitalis kulturajat a kdzépiskolaban is elsdsorban gyakorlati problémak tudatos és célszerii
megoldasaval fejlesztjiik, amelyben nagy szerepet kell kapnia a tanuldk kreativitasanak és egyiittmiiko-
désének is. A problémak Osszetettségeben épitiink a korosztalyra jellemz6, magasabb absztrakciods
szintre, és célként mar megjelenik az elméleti tudas rendszerezése és mélyitése is. A kdzépiskolas kor-
osztalynal is fontos, hogy a hagyomanyos PC-kdzpontl megkdzelités helyett egy sokkal szélesebb
spektrumot bemutat6 és hasznalé rendszert irjunk le. Az ismeretszerzés, kompetenciafejlesztés, tudas-
épités eés -alkalmazas szempontjabdl a mindennapokban megjelend, a diakok életében jelen 1év6 halod-
zati, mobil- és webes eszkdzok is kiemelt szerepet kapnak.

A digitalis kultdra tantargy a Nemzeti alaptantervben rogzitett kulcskompetencidkat az alabbi médon
fejleszti:

A tanulas kompetenciai: A digitalis kultira tanulasa soran a tanul6 képessé valik a digitalis kdrnyezet-
ben, felhdalapt informaciomegosztd rendszerekben megszerezhetd tudaselemek keresésére, szlirésére,
rendszerezésére, tovabba tudasépitd folyamataikban valo alkoto felhasznalasara.

A kommunikécios kompetenciak: A digitélis kultura tantargy fejleszti az eszkdzhasznélatot, igy kilo-
nésen a kommunikacids eszk6zok hasznalatét.

A digitalis kompetenciak: A digitalis kultara tantargy els6sorban a digitalis kompetencidkat fejleszti.
Ezeket a tanul6 képes lesz egyéb tudasteriileteken, a mindennapi életben is alkalmazni. A tantargy segiti
a kreativ alkotdtevékenységhez sziikséges képességek kialakitasat és fejlesztését is.

A matematikai, gondolkodasi kompetenciak: A digitalis kultdra keretében végzett tevékenység fej-
leszti a tanuldnak a problémak megoldasa soran sziikséges analizald, szintetizalo és algoritmizalé gon-
dolkodé&sat.

A személyes és tarsas kapcsolati kompetenciak: A digitalis kultira tantargy keretében végzett tevé-
kenység fejleszti a tanuld online térben torténd kozos feladatmegoldashoz, kapcsolatteremtéshez, alko-
totevékenységhez sziikséges képességeit, tovabba fejleszti a feleldsségtudatot a kiilonbozo feliileteken
vald informacidmegosztas soran. Az online térben eldsegiti a szerepelvarasoknak megfelelé6 kommuni-
kacios stilus kialakitasat.

A kreativitas, a kreativ alkotas, dnkifejezés és kulturalis tudatossag kompetenciai: A digitalis kul-
tlra tantargy keretében végzett tevékenység kialakitja azokat a biztos és koherens kompetenciakat, me-
lyek birtokaban lehetéség nyilik az dnkifejezési tevékenységek szélesebb korben torténd bemutatasara.

Munkavallal6i, innovacios és vallalkozdi kompetencidk: A digitalis kultdra tantargy keretében vég-
zett tevékenység fejleszti a tanuld azon képességét, hogy alkalmazkodni tudjon a valtozé kérnyezethez,
képes legyen tudasat folyamatosan feliilvizsgalni €s frissiteni, ahogyan azt a munkaerdpiac megkivanja.
Fejleszti tovabba a munka vilagaban alapkovetelményként megjelend élethosszon at tartd tanulas €s
flexibilitas képességét.



A digitalis kultdra tantargy fejlesztési feladatait a Nat négy témakor koré szervezi, amelyek szervesen
kapcsolédnak egymashoz.

Az informatikai eszkzok hasznélata 6nall6 tartalmi elemként nem jelenik meg. Ezt a témakért a tébbi
témakor oktatdsaban dolgozzuk fel akkor, amikor az adott eszkz hasznalata azt sziikségessé teszi. A
tanulék mindennapi életiik soran sokféle digitalis eszkdzzel és e-megoldassal talalkoznak. A tananyag
feldolgozasa soran tamaszkodnunk kell a tanulok kiilonb6z6 informalis tanulasi utakon 0sszegyjtott
ismereteire, azt rendszerezniink, kiegészitenunk kell. Az informatikai eszkdzok megismerése felhaszna-
16i szemléletii: hogyan kell tizembe helyezni, hogyan kell a kiilonb6z6 funkcidkat beallitani, hogyan kell
a mitkddési hibakat elharitani. A javasolt 6raszam nem egyszeri, lezarhat6 témafeldolgozast jelent, ha-
nem egy becsult, 6sszegzett elképzelést.

A digitalis irastudas kdzvetlen gyakorlati hasznat a tanuldk az iskolai élet egyéb teriiletein, mas tantar-
gyak esetében is megtapasztaljak. Az informatikatanar rendelkezik megfelel6 szakmodszertani képzett-
séggel, ezért a digitalis irastudas alapjait neki kell atadnia, mig a tébbi tantargy az ismeretek alkalmaza-
sanak és felhasznalasanak nélkildzhetetlen terepe.

A tanul¢ a digitalis irastudas fejlesztése soran a megfeleld szintli és biztonsagos eszkoézhasznalat gya-
korlasaval problémaorientalt feladatmegoldasokat sajatit el, lehetdség szerint minél tobb célprogram
megismerésével. A szovegszerkesztési, a bemutatokészitési, a rajzolasi, a képfeldolgozasi és a multimé-
dia ismereteknél a gyakorlati felhasznalas, a dokumentumkészités Iényegesebb, mint egy szoftver rész-
letes funkcionalitdsanak ismerete. A megfelelé szemlélet kialakitasa lehet6vé teszi, hogy a tanuld a ké-
s6bbiekben olyan szoftvereket is batran, 6nalléan megismerjen, céljaira felhasznaljon, amelyek nem
voltak részei a formalis iskolai tanulasanak. Ebben a nevelési-oktatasi szakaszban fontos célkitiizés,
hogy a hétkoznapi életbdl vett feladatok mellett a tobbi tantargy tanulasa soran feloukkand problémak
is el6kertiljenek. A tanulok ismerkedjenek meg az informacioszerzés, tarolas, értékelés és kreativ fel-
hasznalas folyamataval. Tanuljanak meg ismereteket szerezni kiilonb6z6 digitalis technologiak segitsé-
gével a més tantargyak tanulasa soran felmeriilé témakorokben. Kollaborativ tevékenységgel hasznaljak
fel a megszerzett ismereteket példaul kiseléadasok, tanulmanyok, projektek soran. A problémamegoldas
a hétkoznapi élethelyzetek, a tanulasi feladatok, a munkavégzés fontos részét képezi. A feladatok ered-
menyes megoldasahoz azok megértése, részekre bontdsa, majd a megfeleld 1épések tervezett, preciz
végrehajtasa szilkséges. A problémamegoldas egyre gyakrabban digitélis eszkézokkel torténik, ezért a
digitalis kultdra tantargy tanulasi eredményei kézott kiemelt szerepet kap a problémamegoldas téma-
kore.

Az algoritmizalas, programozas ismerete eldsegiti az olyan elvart készségek fejlesztését, amelyek a di-
gitalis eszkozokkel torténd problémamegoldasban, a kreativitas kibontakozasaban és a logikus gondol-
kodashan nélkuldzhetetlenek. Ez az alapfoku képzés masodik nevelési-oktatasi szakaszaban blokkprog-
ramozassal valosul meg, ami jatékos, de az algoritmikus gondolkodast jol fejlesztd eszkozt biztosit. A
blokkprogramozas az iskola lehetdségeitdl fiiggéen sokféle médon megvalodsithato: hasznalhatunk ro-
botot, készithetlink mobilalkalmazasokat, alkalmazhatunk mikrokontrollert, vagy futtathatunk valami-
lyen asztali, kifejezetten a blokkprogramozashoz késziilt fejleszt6i kornyezetet. A programozasi felada-
tok kezdetben mindig olyanok legyenek, melyeket a tanul6k informatikai eszk6z nélkdil is el tudnak
jatszani, hogy legyen személyes élményuk a megoldanddé feladattal kapcsolatosan.

Az informé&cios technoldgidkat nem csak a digitalis szolgaltatasok igénybevételéhez hasznaljuk, azok
ma mar az allampolgari kotelezettségek teljesitéséhez is sziikségesek. A webes és mobilkommunikacios
eszkozok széles valasztéka, felhasznalasi teriiletiik gazdagsaga lehet6vé teszi a tanorak rugalmas alaki-
tasat, és szlikségesse teszi a tanuldk bevonasat a tanulasi folyamat tervezésébe — beleértve ebbe a tanulok



sajat mobileszkdzeinek alkalmazasat is. A témakor feldolgozasa soran nem a technikai Ujdonsagokra
kell helyezni a hangsulyt, hanem az ,,okos eszkozok™ ,,okos hasznalatara”, vagyis a tudatos felhasznaloi
és vasarléi magatartés alakitasara, a biztonsagi okokbdl bevezetett korlatozasok megismerésére és elfo-
gadasara.

A kerettantervi altal meghatérozott elképzeléseket az aldbbiak helyi célkitiizésekkel egészitjiik ki, ame-
lyek részletes metodikdjadt az elkészitendd tanmenetek tartalmazzdk:

e Oktaté-nevelé munkdank sordn az alabbi modszereket fogjuk alkalmazni:
o kollaborativ mddszerek,
gamifikacio,
projektmunka (projekthét — digitalis témahét),
kiforditott osztalyterem,
Kiterjesztett osztalyterem,
differencialt elsajatitas tamogatasa,
o virtualis tanterem.
o Ertékelés, ellendrzés soran az alabbi elveket kovetjuk:
o gamifikdlt értékeld rendszer (6rai munka értékelésére),
o hagyobb téméakbdl témazaro (egesz oras feladat),
o projektek készitése (formativ és szummativ értékeléssel),
o szamonkérésben online és BYOD eszk6zok hasznalata
e A tobbi tantargy IKT eszkdzhasznalatanak tAimogatésa:
o prezentacio,
o video,
o feladatlap készitése
o Fejlesztési tertletek:
o robotika és programozasi versenyekre valo felkészités,
tehetség azonositas és fejlesztés
informatikai szovegértés fejlesztése (e-Hod versenyre készités, részvétel)
video tutorialok alkalmazasa
feladatbank dsszeallitasa
érettségi felkészités

O O O O O

O O O O O



5—-6. EVFOLYAM

Mig a digitalis kultdra fejlesztése a 3—4. évfolyamon a tevékenykedtetés modszerével, gyakran digitalis
eszkozok kdzvetlen hasznélata nélkil torténik, addig az 5-6. évfolyamon a tanul6k mar rendszeresen
hasznaljak a szamitogéptermet és az iskola szamitogepes haldzatat.

A tanuloktol mar mas tantargyakndl is elvaras a digitalis irastudas alapszintli ismerete, igy a digitalis
kultura tantargy keretében a megfeleld szakmai-modszertani alapozasra, a tipogréafiai ismeretekre, a di-
akockak megfelel6 elrendezésére, a képek és abrak célszerti beillesztésére keriil a hangsaly. Az ismere-
tek alkalmazasa, mélyitése gyakran mas tantargyak keretében torténik, ezért nélkiil6zhetetlen a tantargyi
koncentracio, a projektmunkak megvaldsitasa, a feladatok teammunkaban torténé megoldasa.

A problémamegoldas soran a felsé tagozatra attérve az alsd tagozaton mar megismert blokkprogramo-
zast folytatjuk tovabb, az életkornak megfeleld, az iskoldban rendelkezésre alld eszkdzokkel. A vezér-
l6szerkezetek megismerése utan azok tudatos valasztasat, kezelésének jartassagat kell kialakitani. A
hangsulyt azonban nem a mélyebb dsszefuiggésekre (pl. programozasi tételekre) kell helyezniink, hanem
a problémak jatékos, de atgondolt, kreativ megkdzelitésére, algoritmikus megoldasara, tobbféle lehetd-
ség végig gondolasara.

Az 5-6. évfolyamon a digitalis kultlra tantargy alaporaszama: 68 éra.

A témakorok attekinté tablazata évfolyamokra bontva:

Témakér neve Javasolt | 5 gyfolyam® | 6. évfolyam?
draszam

Algoritmizalas és blokkprogramozas 14 14 -
Online kommunikacio 5 3 2
Robotika 11 - 11
Szovegszerkesztés 12 - 12
Bemutatokészités 8 8 -
Multimédias elemek készitése 8 4 4
Az informécids tarsadalom, e-Vilag 6 3 3
A digitalis eszkdz6k hasznalata 4 2 2

Osszes 6raszam: 68 34 34

1 A félkovér szedés jelzi a fejlesztési feladatok és ismeretek témakérben az 6todik évfolyamon elsajatitando tan-
anyagot.
2 A dé6lt szedés jelzi a fejlesztési feladatok és ismeretek témakdrben az hatodik évfolyamon elsajatitandé tan-
anyagot.



ALGORITMIZALAS ES BLOKKPROGRAMOZAS

JAVASOLT ORASZAM: 14 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakar tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

érti, hogyan torténik az egyszerl algoritmusok végrehajtasa a digitalis eszk6zokon;
egyszeri algoritmusokat elemez és készit;

ismeri a kodolas eszkozeit;

adatokat kezel a programozas eszkdzeivel.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

megkiildnbozteti, kezeli és hasznélja az elemi adatokat;

ismeri és tanari segitséggel hasznalja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit;

ismeri és hasznalja a programozasi kdrnyezet alapvetd eszkozeit;

a probléma megoldasahoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, eldgazas és ciklus) alkalmaz a tanult
blokkprogramozasi nyelven;

tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrol;

mozgasokat vezérel szimulalt vagy valds kdrnyezetben.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Hétkdznapi tevékenységek és informéaciéaramlési folyamatok algoritmusanak elemzése, ter-
vezése

A problémamegoldashoz tartoz6 algoritmuselemek megismerése; algoritmus leirdsanak
maddja

Nem szamitdgéppel megoldandé feladatok algoritmizalasa

Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolata

Szekvencia, elagazasok és ciklusok; egyszerii algoritmusok tervezése az alulrdl felfelé épitke-
z6és és a lépésenkénti finomitas elvei alapjan

A programozas épitokockai

Szadmok és szdveges adatok

A vezérlési szerkezetek megfeleléi egy programozasi kornyezetben

Elagazasok, feltételek kezelése; tobbiranya elagazas; ciklusok fajtai

Animacid, grafika programozasa

A program megtervezése, kodolasa

Tesztelés, elemzés

FOGALMAK

algoritmus, folyamat, adat, adattipus, szoveges adatok, szamok, bemenet, kimenet, problémamegoldé
tevékenység, valtozo, algoritmus leirasa, szekvencia, elagazas, ciklus, ciklusok fajtai, feltétel, algorit-
mustervezés, lépésenkénti finomitas elve, fejlesztéi feliilet, blokkprogramozaés, kodolas, tesztelés, elem-
z6s, hibajavitas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Eletkornak és érdeklédési kornek megfeleld hétkoznapi tevékenységek és informacidaramlési fo-
lyamatok algoritmusanak elemzése, tervezése

Az algoritmizalas nem szamitdgépes megvaldsitasa, az algoritmus eljatszésa, személyes élmények
szerzése

Vezérlészerkezetek tudatos valasztasat igényld blokkprogramozasi feladatok megoldasa

Véltozok hasznalatat igényld folyamatok programozasa, és a kimeneti eredmények elemzése szél-
sOséges bemeneti értékek esetén



— Projektmunkaban egyszeri részekre bontott feladat elkészitése a részfeladatok megoldasaval és 6sz-
szeéllitasaval

— Jol részekre bonthat6 projektfeladat megoldasa paros vagy csoportmunkéban

— Mozgasok vezérlése val6s és szimulalt kbrnyezetben, az eredmények tesztelése, elemzése

— Objektum tulajdonsaganak és viselkedésének beallitasat igényld feladat megoldasa blokkprogramo-
zasi koérnyezetben

ONLINE KOMMUNIKACIO

JAVASOLT ORASZAM: 5 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri, hasznalja az elektronikus kommunikacio lehetdségeit, a csaladi és az iskolai kdrnyezetének
elektronikus szolgaltatasait;

— ismeri es betartja az elektronikus kommuniké&cios szabalyokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:
— tisztaban van a halozatokat és a személyes informaciokat érintd fenyegetésekkel, alkalmazza az
adatok védelmét biztosito lehetoségeket;
— Onalloan kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Online kommunikécios csatornak énallé hasznalata, online kapcsolattartas
— Etikus és hatékony online kommunikacié a csoportmunka érdekében

— Online identitds védelmében teendd lépések, haszndlhato eszkozok

— Adattarolds és -megosztas felhdszolgaltatdsok haszndlataval

FOGALMAK
online identitas, e-mail, chat, felhészolgaltatasok, adattarolas, megosztas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Elektronikus levél irasa, iizenetkiildé és csevegéprogram hasznalata az elektronikus kommunikacio
szabalyainak betartasaval

— Etikus és hatékony online kommunikacio az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolédo cso-
portmunka érdekében

— Az adatok védelmét biztosito lehetdségek hasznélata az online kommunikacios alkalmazasokban

— Személyes adatok, az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsol6do projektben adatok tarolasa
€s megosztasa a csaladi és az iskolai kdrnyezet elektronikus szolgaltatasai, felhGszolgaltatasok se-
gitségével

ROBOTIKA

JAVASOLT ORASZAM: 11 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapveto épitéelemeit;

— adatokat gyiijt szenzorok segitségével;

— mozgasokat vezérel szimulalt vagy val6s kérnyezetben.



A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapveto épitéelemeit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése

Algoritmus készitése lépésekre bontassal

Algoritmusok megvalositasa, modellezése egyszerii eszkozok segitségével

A gyakorlati életbdl vett egyszerii problémdk megoldasa algoritmusok segitségével
Robotvezérlési alapfogalmak

Szenzorok, robotok vezérlésének kddolasa blokkprogramozassal

Az egyiittmitkédesi készség fejlesztése csoportos feladatmegoldasok és projektmunkak soran

FOGALMAK
robot, szenzor, algoritmus, blokkprogramozas, kédolas, vezérlés

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Alapszolgaltatasokat nytjtd program eldallitdsa blokkprogramozas segitségével
Blokkprogramozas hasznalataval az események és azok kezelésének megismerése egyszeri jatékok
készitése kapcsan

Robotok vezérlése blokkprogramozassal

Geometrikus abrak utjan mozgé robot programozésa

A kornyezeti akadalyokra reagal6 robot programozésa

Szdvegszerkesztés
JAVASOLT ORASZAM: 12 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakaor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

egy adott feladat kapcsan 6nalléan hoz létre széveges vagy multimédias dokumentumokat.

A témakdr tanulasa eredmeényekeént a tanulé:

ismeri és tudatosan alkalmazza a szdveges és multimédias dokumentum készitése soran a széveg
formazésara, tipografiajara vonatkozo alapelveket;

a tartalomnak megfelelden alakitja ki a szoveges vagy a multimédids dokumentum szerkezetét,
illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat;

ismeri és kritikusan hasznélja a nyelvi eszkzoket (példaul helyesiras-ellenérzés, elvalasztas);
etikus mdédon hasznalja fel az informacioforrasokat, tisztaban van a hivatkozas szabalyaival.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Szbvegszerkesztési alapelvek

Szdveges dokumentumok Iétrehozésa, forméazasa

Feladatleiras, illetve minta alapjan dokumentumok szerkesztése

A dokumentum céljanak megfelelden képek valasztasa, beillesztése, &tméretezése, elhelyezése
Adott tanorai, iskolai, hétkdznapi problémahoz dokumentum készitése

Nyelvi funkcidk kritikus hasznalata, helyesiras-ellendrzés, elvalasztas

Az informécidforrasok etikus felhasznalasanak kérdései

FOGALMAK
szovegbevitel, megnyitas, mentés, kijeldlés, masolas, torlés, athelyezés, szovegegységek, karakter, ka-
rakter formazésa, karakter tipusa, karakter stilusa, karakter mérete, bekezdés, bekezdés formazasa,



behuzés, margo, lapméret, helyesiras-ellenérzo, elvalasztas, kép beillesztése, képméret valtoztatésa, in-
formacioforrasok etikus felhasznalasa, idézés szabalyai

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Nyomtatott dokumentumokban alkalmazott betii- és bekezdésformatumok elemzése

— Egyszert hétkoznapi szoveges dokumentumok elkészitése, példaul: feliratok, tajékoztato tablak, na-
pirend, meni

—  Képeket, abrakat, kiilonb6z6 karakter- és bekezdésformazassal készult szdévegeket, szimbolumokat
tartalmaz6 dokumentumok készitése, példaul termékismertetok, cimkék

— Részletes feladatleiras alapjan dokumentumok 6nall6 szerkesztése

— Az iskolai élethez, hétkdznapi problémahoz, adott tanérai vagy mas tantargyakhoz kapcsolodo szo-
veges dokumentum készitése projektmunka keretében, példaul fogalmazas készitése vagy egy fold-
rajzi tertilet bemutatasa

BEMUTATOKESZITES

JAVASOLT ORASZAM: 8 Ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatési szakasz végére:

— egy adott feladat kapcsan dnalldan hoz létre széveges vagy multimédias dokumentumokat;

— ismeri és tudatosan alkalmazza a széveges és multimédias dokumentum készitése soran a széveg

— etikus mddon hasznélja fel az informéacioforrasokat, tisztaban van a hivatkozés szabalyaival.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

— ismeri a prezentacidkészités alapszabalyait, és azokat alkalmazza;

— a tartalomnak megfelelden alakitja ki a szoveges vagy a multimédias dokumentum szerkezetét,
illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Szdveget, képet tartalmazd prezentacio létrehozésa, formazasa, paramétereinek beallitasa
— Feladatleiras, illetve minta alapjan prezentacio szerkesztése

— Bemutatészerkesztési alapelvek

— A bemutatd objektumaira animéciok beéllitasa

— Iskolai, hétkdznapi probléméak kozés megoldésa, a csoportmunka tdmogatésa

— Az informacioforrasok etikus felhasznalasanak kérdései

FOGALMAK
prezentécid, animéacio, dokumentumformatum, csoportmunka eszkdzei, lényegkiemelés, informéciofor-
rasok etikus felhasznélasa

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Minta alapjan bemutaté létrehozésa, paramétereinek bedllitasa

— Feladatleirés alapjan prezentécid szerkesztése

— Prezentacio készitése kiseléadashoz (a digitalis kultirahoz, méas tantargyakhoz, az iskolai élethez,
hétk6znapi problémahoz kapcsolddé feladat)

— Bemutato készitése projektmunkéban végzett tevékenység 6sszegzéséhez, bemutatasahoz, a megfe-
lel6 szerkezet kialakitasaval, az informéacioforrasok etikus hasznalataval

10



MULTIMEDIAS ELEMEK KESZITESE

JAVASOLT ORASZAM: 8 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakar tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

digitalis eszkdzokkel 6nalldan rogzit és tarol képet, hangot és videdt;
digitalis képeken képkorrekcidt hajt végre.

A témakor tanuldsa eredményekeént a tanulo:

ismeri egy bittérképes rajzoloprogram hasznalatat, azzal abrat készit;
bemutatokészité vagy szovegszerkeszté programban rajzeszkozokkel abrat készit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Feladatleiras, illetve minta alapjan rasztergrafikus bra létrehozésa, 6sszehasonlitasa, szerkesztése
és illesztése kiilonbozd tipusii dokumentumokba

Digitalizal6 eszk6zok megismerése. Kép, hang és video digitalis rogzitése

Képszerkesztési miiveletek: beillesztés, vagas, kitoltés, kijelolés, szinvalasztas, feliratozas, re-
tusalas, képméret valtoztatasa, transzforméaciok

Mas tantargyaknal felmeriilé problémak megoldasa grafikai programmal: abrak készitése,
képek, fotok szerkesztése

FOGALMAK

rajz, rasztergrafika létrehozésa, rasztergrafika szerkesztése, rajzeszk6zok; kép, hang, video digitélis rog-
zitése; digitalizald eszk0z, képszerkesztési miiveletek, transzformaciok, szinvalasztas, retusalas, képmé-
ret valtoztatasa

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Kép, hang és video 6nallo rogzitése és tarolasa digitalis eszkozokkel, digitalis fényképezégéppel,
okostelefonnal mas tantargyak tananyagahoz kapcsol6dé témaban

A tarolt multimédias elemek megosztasa tarsakkal, feldolgozasa paros és kiscsoportos munkafor-
maban

A sajat eszkozzel készitett képbdl, videobdl képrészlet kivagasa prezentacidhoz vald felhasznalas
céljabol

Képkorrekcio végrehajtasa sajat készitésii digitalis képeken, ami a tovabbi alkalmazéshoz vagy fel-
dolgozashoz szlikséges

Bittérképes rajzoloprogrammal abrakészités mas tantargyak tananyagahoz kapcsol6dé témaban
Bemutatokészitd vagy szovegszerkesztd programban vektorgrafikus rajzeszkozokkel abrakészités
mas tantargyak tananyagahoz kapcsolédé téméaban

AZ INFORMACIOS TARSADALOM, E-VILAG

JAVASOLT ORASZAM: 6 Ora

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

ismeri a digitalis kornyezet, az e-Vilag etikai problémait;
ismeri az informacios technologia fejlédésének gazdasagi, kdrnyezeti, kulturalis hatésait.

A témakaor tanulasa eredmeényekeént a tanulé:

onalloan keres informaciot, a talalatokat hatékonyan sziiri;

11



— azinternetes adatbazis-kezel6 rendszerek keresési tirlapjat helyesen tolti ki;
— ismeri az informéacios tarsadalom multjat, jelenét és varhato jovojét;
— védekezik az internetes zaklatas kiilonbdzo6 formai ellen, sziikség esetén segitséget kér.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Azinformacio szerepe a modern tarsadalomban

— Informécidkeresési technikak, stratégiak

— Adatok biztonsagos kezelése, technikai és etikai problémak

— Az informatikai eszkdz0k hasznalatanak kdvetkezményei a személyiségre és az egészségre vonatko-
z6an

FOGALMAK

e-Vilag; e-ugyintézés; virtualis személyiség; informacios tarsadalom; adatbiztonsag; adatvédelem; digi-

talis eszk6zoktol valo fliggdség

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Elektronikus levél irasa hivatalos, iskolai, csaladi és barati cimzettnek

— Nyilvénos és barati forumba hozzasz6las, posztolas, masok hozzaszélasanak értékelése

— A csaladi és iskolai kapcsolatokban az elektronikus kommunikécios szabalyok értékelése

— Az elektronikus kommunikacio gyakorlataban felmeriild probléméak megismerése, valamint az eze-
ket megeldz6 vagy ezekre reagald biztonsagot szavatolo beallitasok megismerése, hasznalata

— Megfigyelések végzése és értelmezése a kdzosségi portalokon, keresdmotorok hasznalata kézben
rogzitett szokasokrol, érdeklodési korokrol, személyes profilokrol

—  Erdeklédési kornek, tanulmanyoknak megfeleléen informaciok keresése valamelyik keresémotor-
ban, és a talalatok hatékony sziirése

A DIGITALIS ESZKOZOK HASZNALATA

JAVASOLT ORASZAM: 4 Ora

TANULASI EREDMENYEK
A témakdr tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— célszerlien valaszt a feladat megoldasahoz hasznéalhat6 informatikai eszk6zok kozl,
— 0nalléan hasznalja az operaciés rendszer felhasznaloi fellletét;

— Onalloan kezeli az operaciés rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat;

— hasznélja a digitalis hal6zatok alapszolgaltatasait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:
— oOnalléan Kkezeli az operacios rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat;
— azinformatikai eszkdzoket 6nalldan hasznélja, a tipikus felhasznal6i hibakat elkerdili, és elharitja
az egyszeriibb felhasznaloi szintii hibdkat,
— értelmezi az informatikai eszk6zoket miikodteto szoftverek hibajelzéseit, és azokrdl besza-
mol.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az informatikai eszkdzok egészségre gyakorolt hatasai

— Az informatikai eszkozok miikodési elveinek megismerése és hasznélata

— Azinformatikai eszkdzok be- és kiviteli periféridi, a hattértarak, tovabba a kommunikéacios eszk6zok.
A felhasznalas szempontjabol fontos miikodeési elvek és paraméterek

— Az informatikai eszkdz0k, mobileszk6zok operécios rendszerei
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— Tudatos felhasznaléi magatartas erdésitése, a felelés eszkozhasznalat kialakitasa, tudatositasa;
etikus informéciokezelés

— Felhészolgaltatasok igénybevétele, felhasznalasi teriiletei, virtualis személyiség és a hozza tar-
toz6 jogosultsagok szerepe, kezelése

— Allomanyok tarolasa, kezelése és megosztasa a felhében

FOGALMAK

adat, informécio, hir, digitalizalas, minéség, ergondémia, be- és kiviteli periféria, hattértar, kommunika-
cids eszk6zok, fajl, fajimiveletek, mappa, mappamiiveletek, mobileszk6z6k operacios rendszere, helyi
haldzat, jogosultsagok, etikus informéaciokezelés

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— A digitalis eszk6z0k feladatot segit6 felhasznalasa projektfeladatokban

— Bemutatohoz, projektfeladathoz tartozé allomanyok rendezett tarolasa a lokalis gépen, azok meg-
osztasa a tarsakkal a felh6szolgaltatason keresztiil

— Projektfeladathoz kacsoléddan hasznalando perifériak lehetdségeinek megismerése, hasznalata

13



/[—8. EVFOLYAM

A 7-8. évfolyam tananyaga szervesen kapcsolddik az 5-6. évfolyam tananyagahoz, annak spiralis-tera-
szos logikat kovet mélyitése, bovitése.

A digitalis irastudas témakoreinek feldolgozésa — az életkornak, ezaltal a magasabb absztrakcios szint-
nek, valamint a nagyobb kdzismereti tudasnak megfeleléen — lehetové teszi Osszetettebb problémak
megoldasat. Uj elemkeént jelenik meg az adatok tablazatos elrendezése, vektorgrafikus abréak beillesz-
tése, valamint kitekintés a webes dokumentumok vildgaba. A digitalis irastudas alapjainak elsajatitasat
a 8. evfolyam végére Iényegében lezarjuk.

A problémamegoldas fejlesztésében Gj témakorkent jelenik meg a tablazatkezelés, amely alapszinten
ugyan, de kerek egészet alkot. Az algoritmizalas, programozas témakdrében a tanulék mar csoportmun-
kaban 6nalldan fejlesztenek blokkalapi programokat, megismerkednek az 5-6. osztalyban tanulttél el-
térd platformmal is. A 8. osztaly végére a blokkprogramozas mint algoritmizalasi, kodolasi eszkoz le-
zérasra kerl.

A 7-8. évfolyamon a digitalis kultdra tantargy alap6raszama: 68 ora.

A témakorok attekint6 tablazata évfolyamokra bontva:

Témakdr neve Javasolt | 7 evfolyam® | 8. évfolyam
draszam

Algoritmizalas és blokkprogramozés 15 9 6
Online kommunikacio 4 2 2
Robotika 8 4 4
Szdvegszerkesztés 8 8 -
Bemutatokészités 6 3 3
Multimédias elemek készitése 6 3 3
Tablazatkezeles 12 - 12
Az informacios tarsadalom, e-Vilag 5 3 2
A digitalis eszkdzok hasznalata 4 2 2

Osszes 6raszam: 68 34 34

3 A félkovér szedés jelzi a fejlesztési feladatok és ismeretek témakdrben az hetedik évfolyamon elsajatitandé
tananyagot.

4 A délt szedés jelzi a fejlesztési feladatok és ismeretek témakorben az nyolcadik évfolyamon elsajatitandd tan-
anyagot.
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ALGORITMIZALAS ES BLOKKPROGRAMOZAS

JAVASOLT ORASZAM: 15 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakar tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— értelmezi az algoritmus végrehajtasahoz szlikséges adatok és az eredmények kapcsolatat;
— egyszerl algoritmusokat elemez és készit;

— ismeri a kodolas eszkozeit;

— adatokat kezel a programozas eszkozeivel.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— megkulénbozteti, kezeli és hasznalja az elemi adatokat;
— ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvetd épitéelemeit;
— a probléma megoldasahoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, eldgazas és ciklus) alkalmaz a tanult
blokkprogramozasi nyelven;
— tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrol;
— vizsgalni tudja a szabalyozé eszkdzok hatasait a tantargyi alkalmazasokban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az algoritmikus gondolkodast segité informatikai eszk6zok és szoftverek hasznalata

— Hétkoznapi tevékenységekbol a folyamat és az adatok absztrakcidja

— A problémamegoldo tevékenység tervezési és szervezési kérdesei

— A problémamegoldashoz tartozé algoritmuselemek megismerése. Algoritmus leirdsanak egy
lehetséges maddja

— Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolata

— Az elemi adatok megkildnboztetése, kezelése és hasznalata

— Szekvencia, elagazasok és ciklusok. Egyszerii algoritmusok tervezése az alulrdl felfelé épitkezés
és a lépésenkénti finomitas elvei alapjan

— Példak tipusalgoritmus hasznalatara

— A vezérlési szerkezetek megfelel6i egy programozasi kornyezetben

— Elagazasok, feltételek kezelése, tobbiranyl elagazas, ciklusok

— Valtozok, értékadas. Eljarasok, fuggvények alkalmazasa

— A program megtervezése, kddolasa

— Animaci6, grafika programozasa

— Mozgéasok vezérlése

— Tesztelés, elemzés

— Az objektumorientalt gondolkozas megalapozésa

—  Masok dltal készitett alkalmazasok paramétereinek a program miikodésére gyakorolt hatasédnak
vizsgélata

FOGALMAK

algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakcioja, algoritmusleirasi mod, szekvencia, elaga-

zas, ciklus, elemi adat, egyszerii algoritmusok tervezése, vezérlési szerkezetek, eljaras, fuggvény, kddo-

las, animécio, grafika programozasa, objektumorientalt gondolkozas, tipusfeladatok, tesztelés, elemzés,

hibajavitas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

—  Eletkornak és érdeklédési kornek megfeleld hétkoznapi tevékenységek és informéacidaramlasi fo-

lyamatok algoritmuséanak elemzése, tervezése
— Hétkdznapi algoritmusok leirdsa egy lehetséges algoritmusleird eszkdzzel
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— Vezérloszerkezetek tudatos valasztasat igénylo blokkprogramozasi feladatok megoldasa

— Tipusalgoritmusok — 6sszegzés, masolas, eldontés, maximumkivalasztas — hasznalatat igényl6 prog-
ramozasi feladatok megoldasa

— Projektmunkéban egyszerli részekre bontott feladat elkészitése a részfeladatok megoldasaval és 6sz-
szeallitasaval

— Egyszerii algoritmussal megadhaté mozgasok vezérlése valds és szimulalt kdrnyezetben, az ered-
mények tesztelése, vizsgalata a lehetséges paraméterek fliggvényében

— Adatok kezelését, valtozok hasznalatat igényld folyamatok programozasa

—  Uj objektum létrehozasat igényld feladatok megoldasa blokkprogramozési kornyezetben

ONLINE KOMMUNIKACIO

JAVASOLT ORASZAM: 4 Ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri, hasznalja az elektronikus kommunikacié lehetdségeit, a csaladi és az iskolai kdrnyezetének
elektronikus szolgaltatasait;

— ismeri és betartja az elektronikus kommunikécios szabalyokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:
— tisztdban van a hal6zatokat és a személyes informacidkat érinté fenyegetésekkel, alkalmazza az
adatok védelmét biztosito lehetdségeket;
— Onalloan kezeli az operacios rendszer mappadit, fajljait és a felhdszolgaltatasokat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Online kommunikécios csatornak hasznélata, online kapcsolattartas
—  Etikus és hatékony online kommunikacié a csoportmunka érdekében
—  Online identitas védelmében teendo lépések, hasznalhato eszkézok

— Adattarolas és megosztas felhoszolgaltatasok haszndlatdaval

FOGALMAK
online identitas, e-mail, chat, felhészolgaltatasok

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Elektronikus levél irasa, lizenetkiildd és csevegOprogram hasznalata az elektronikus kommunikécio
szabalyainak betartasaval

— Etikus és hatékony online kommunikacio az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolédo cso-
portmunka érdekében

— Az adatok védelmét biztosito lehetdségek hasznalata az online kommunikacios alkalmazasokban

— Szemelyes adatok, az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolddo projektben adatok tarolasa
€s megosztasa a csaladi €s az iskolai kornyezet elektronikus szolgaltatasai, felh6szolgaltatasok se-
gitsegével

ROBOTIKA

JAVASOLT ORASZAM: 8 Ora

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatési szakasz végére:
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— adatokat gytijt szenzorok segitségével;
— mozgasokat vezérel szimulalt vagy val6s kérnyezetben.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:
— ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvet6 épitéelemeit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Algoritmusok megvaldsitasa, modellezése egyszerii eszkozok segitségével

— Szenzorok funkcidi, paraméterei, hasznalata

— Szenzorok, robotok vezérlésének kddolasa blokkprogramozéssal

— Vezérlési feladatok megoldasa objektumokkal, eseményvezérelten

— Az egyiittmiikodeési készség fejlesztése csoportos feladatmegoldasok és projektmunkak soran

FOGALMAK
robot, szenzor, blokkprogramozas, vezérlési szerkezetek, vezérlés, elagazas, ciklus

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— A koOrnyezeti targyakra, akadalyokra reagal6 robot programozésa

— Akadalypalyat teljesiteni képes robot programozasa

— A robot szenzorokkal gylijtott adatainak rogzitése, feldolgozasa egy akadalypalyan; a viselkedés
modositasa a gy(ijtott adatoknak megfeleléen

SZOVEGSZERKESZTES

JAVASOLT ORASZAM: 8 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatési szakasz végére:
— egy adott feladat kapcsan dnalldan hoz létre szdveges vagy multimédias dokumentumokat.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:
— ismeri és tudatosan alkalmazza a sz6veges és multimédias dokumentum készitése soran a szbveg
— a tartalomnak megfeleléen alakitja ki a szoveges vagy a multimédids dokumentum szerkezetét,
illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat;
— ismeri és kritikusan hasznalja a nyelvi eszk6zoket (példaul helyesiras-ellenbrzés, elvalasztas);
— aszoveges dokumentumokat tobbféle elrendezésben jeleniti meg papiron, tisztdban van a nyomta-
tas kornyezetre gyakorolt hatasaival;
— etikus mddon hasznélja fel az informéacidforrasokat, tisztaban van a hivatkozés szabalyaival.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Szdveget, képet, abrat, tablazatot tartalmazé dokumentumok Iétrehozasa, formézasa

— Feladatleiras, illetve minta alapjan dokumentumok szerkesztése

— Szbvegszerkesztési alapelvek. A szoveg tipografiaja, tipogréafiai ismeretek. Széveges dokumen-
tumok szerkezete, objektumok. Eléfej és él6lab

— Tablazat beszlrasa a szOvegbe. A tablazat formazasa

— Iskolai, hétkdznapi problémak kozés megoldasa, a csoportmunka tamogatasa

— Mentés kiilonb6z6 formatumokba

— Az informacioforrasok etikus felhasznalasanak kérdései
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FOGALMAK

szOvegszerkesztési alapelvek, tipografia, dokumentumok szerkezete, objektumok, él6fej, ¢161ab, tabla-
zat szOvegben, tablazat tulajdonsagai, dokumentumformatumok, csoportmunka eszkdzei, webes doku-
mentumkészités, informacioforrasok etikus felhasznalasa

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Kész minta alapjan sz6veges dokumentumok 6nallo6 létrenozésa, példaul iratminték, adatlap készi-
tése

— Adott tandrai vagy mas tantargyakhoz kapcsol6dé probléméahoz, az iskolai élethez, hétkdznapi prob-
Iémahoz sz6veget, képet, abrat, tablazatot tartalmazé dokumentum készitése 6nalléan vagy projekt-
munka keretében, példaul tanulmany egy adott térténelmi korrol

— Adott dokumentum tartalmanak megfeleld szerkezet kialakitasa, példaul levélpapir készitése és sab-
lonként torténd mentése, élofej és €lolab kialakitasa és formazasa, vizjel szerepeltetése egy kép be-
szUrésaval

— Az elkészitett dokumentum koérnyezetbarat nyomtatdsdnak megbeszélése, mentése és megnyitasa
PDF formatumban

— Szo6veges dokumentum megosztasa online tarhelyen

BEMUTATOKESZITES

JAVASOLT ORASZAM: 6 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakdr tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— egy adott feladat kapcsan 6nalldan hoz létre szoveges vagy multimédids dokumentumokat;

— ismeri és tudatosan alkalmazza a sz6veges és multimédias dokumentum készitése soran a szbveg

Ve

— etikus médon hasznalja fel az informacioforrasokat, tisztaban van a hivatkozas szabalyaival.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:

— ismeri a prezentacidkészités alapszabdlyait, és azokat alkalmazza;

— a tartalomnak megfelelden alakitja ki a szoveges vagy a multimédias dokumentum szerkezetét,
illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— SzOveget, tablazatot, abrat, képet, hangot, animaciot, videot tartalmazo6 prezentécio létreho-
zasa, forméazésa, paramétereinek beéllitasa

— Feladatleiras, illetve minta alapjan prezentacié szerkesztése

— Bemutatoszerkesztési alapelvek. A mondandohoz illeszkedé megjelenités

— Automatikusan és az interaktivan vezérelt lejatszas beallitasa a bemutatéban

— Iskolai, hétkdznapi probléméak kézds megoldasa, a csoportmunka tAmogatasa

— Azinformaci6forrasok etikus felhasznalasanak kérdései

FOGALMAK
prezentacio, multimédias objektum, dokumentumformatumok, csoportmunka eszkozei, 1ényegkieme-
Iés, dokumentum belsd szerkezete, informaciéforrasok etikus felhasznalasa

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK
— Prezentacid keszitése kiseléadashoz (a digitalis kultarahoz, mas tantargyakhoz, az iskolai élethez,
hétk6znapi problémahoz kapcsolddé feladat)
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— Bemutato készitése projektmunkaban végzett tevékenység 6sszegzéséhez, bemutatasahoz, a megfe-
leld szerkezet kialakitasaval az informacioforrasok etikus hasznalataval

— Téjékoztatd vagy reklamcéli, automatikusan ismétlodo, animalt bemutatd készitése

— ROvid rajzfilm készitése prezentaciokészitd alkalmazassal

— Elkészitett prezentacio megjelenitese tobbféle elrendezésben, mentése kiilonb6z6 formatumokba

MULTIMEDIAS ELEMEK KESZITESE

JAVASOLT ORASZAM: 6 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakadr tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— digitalis eszkdzokkel 6nalloan rogzit és tarol képet, hangot és videot;

— digitalis képeken képkorrekcidt hajt végre.

A témakor tanuldsa eredményekeént a tanulo:
— ismeri egy bittérképes rajzolprogram hasznalatat, azzal abrat készit;
— bemutatokészitd vagy szovegszerkesztd programban rajzeszkdzokkel abrat készit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Kép, hang és video digitalis rogzitése (képek szkennelése, digitalis fotdzas, videofelvétel-készi-
tés) és javitasa

— Multimédia alapelemek: fotd, hang, video készitése, szerkesztése, felhasznalasa eléadasokhoz
és bemutatokhoz

— Raszter- és vektorgrafikai dbra 6sszehasonlitasa, szerkesztése és illesztése kiilonbozé tipusu doku-
mentumokba

— Feladatleiras, illetve minta alapjan vektorgrafikus abra készitése. Gorbék, csomdpontok felhaszna-
lasa rajzok készitésében. Csomdpontmiiveletek

FOGALMAK
képek szkennelése, digitalis fotozas, videofelvétel-készités, fotd, hang, video készitése, szerkesztése,
felhasznalasa, rasztergrafika, vektorgrafika, gorbék, csomoépontok, csomépontmiiveletek

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— A mindennapi, az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolédd kép, hang és video rogzitése
szkennerrel, digitalis fényképez6géppel, okostelefonnal

— Rogzitett, illetve rendelkezésre allé6 multimédia-alapelemek: fotd, hang, video szerkesztése és fel-
hasznalasa el6adasokhoz, bemutatokhoz

— Feladatleiras, illetve minta alapjan raszter- és vektorgrafikai abra készitése, szerkesztése, mddosi-
tasa kiilonb6z6 dokumentumokba, eldadasokhoz és bemutatokhoz

—  Abrakészités soran egyszerii transzformécioés miiveletek, igazitasok, csoportmiiveletek hasznélata

— Olyan grafikai feladatok megoldasa, amelyek algoritmikus mddszereket igényelnek: méasolas, klo-
nozas, tikrdzés, geometriai transzformaciok

TABLAZATKEZELES

JAVASOLT ORASZAM: 12 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakdr tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
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az adatokat tablazatos forméaba rendezi és forméazza;
problémakat old meg tablazatkezeld program segitségével.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

cellahivatkozasokat, matematikai tudasanak megfelel6 képleteket, egyszeri statisztikai fliggvénye-
ket hasznal tablazatkezel6 programban;

az adatok szemlélteteséhez diagramot készit;

tapasztalatokkal rendelkezik hétkdznapi jelenségek szamitdgépes szimulacidjardl.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az adatok csoportositasi, esztétikus megjelenitési lehetiségei

Tablazatkezelési alapfogalmak: cella, oszlop, sor, munkalap, munkafiizet, cellahivatkozas, adatti-
pus. Adatok tablazatos formaba rendezése, feldolgozasa. Adatbevitel, javitas, masolas, mozgatas
elsajatitasa

Statisztikai adatelemzés, statisztikai szamitasok. Statisztikai fliggvények haszndlata tiblazatkezelGk-
ben

Adatok feldolgozdsat segité szamitasi miiveletek

Feladatok a cellahivatkozasok hasznalatara. Relativ és abszol(t cellahivatkozas. Sajat képletek
szerkesztése. Fliggvények hasznalata, paraméterezés

Mas tantargyaknal felmeriild problémdk megolddsa a tablazatkezeld program segitségével

Az adatok grafikus abrdzolasi lehetdségei. Diagram létrehozasa, szerkesztése. Diagramtipusok

FOGALMAK

tablazatkezelési alapfogalmak, cella, oszlop, sor, munkalap, munkafiizet, cellahivatkozas, adatok tabla-
zatos formaba rendezése, adatbevitel, javitds, masolas, mozgatas, relativ és abszolut cellahivatkozas,
sajat képletek szerkesztése, fliggvények hasznalata, paraméterezés, adatok csoportositasa, diagram Iét-
rehozasa, diagram szerkesztése, diagramtipusok

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Meérési eredmények, nyomtatott és online adathalmazok, tablazatok elemzése

Az iskolai élethez és méas tantargyakhoz kapcsolodo, valamint kézérdekii adatok gytijtése kiilonb6zo
forrasokbol

Osszegytijtott adatok tablazatos elrendezése tablazatkezeld alkalmazassal

A problémanak megfelel6 adattipusok, adatformatumok, képletek, fliggvények alkalmazasa egy tab-
lazatkezel6 programban

Az osztaly, évfolyam vagy az iskola adatainak statisztikai elemzése

Egy-egy adatsorbol tobbféle diagram készitése, az adatok megtévesztd abrazolasanak felismerése
Mas tantargyakhoz kapcsolodo projektben az adatok feldolgozasa tablazatkezeld program segitség-
ével

AZ INFORMACIOS TARSADALOM, E-VILAG

JAVASOLT ORASZAM: 5 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

ismeri a digitalis kérnyezet, az e-Vilag etikai problémait;
ismeri az informacids technologia fejlodésének gazdasagi, kornyezeti, kulturdlis hatasait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

ismeri az informacids tarsadalom multjat, jelenét és varhatd jovojét;
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online gyakorolja az allampolgéri jogokat és kotelességeket;

tésének lehetdséget;

tisztaban van a haldzatokat és a személyes informaciokat érint6 fenyegetésekkel, alkalmazza az
adatok védelmét biztosito lehetdségeket;

védekezik az internetes zaklatas kiilonb6z6 formai ellen, sziikség esetén segitséget kér.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az informacios technoldgiai fejlesztés gazdasagi, kornyezeti, kulturalis hatasainak felismerése
Az informécié szerepe a modern tarsadalomban

Informaciokeresési technikak, stratégiak, tobbszemponti keresés

A digitalis eszktzok egészségre és személyiségre gyakorolt hatasai

Az adatbiztonsag és adatvédelem tudatos felhasznaléi magatartasanak szabalyai

FOGALMAK
e-Vilag, e-kereskedelem, e-bank, e-allampolgarsag, virtualis személyiség, informacids tarsadalom, adat-
védelem, internetes biin6zés, digitalis eszk6zokt6l valo fliggdség

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Az informéacios tarsadalom mdaltjaban kijelolt szakasz (példaul okori szamolasi modszerek vagy
elektromechanikus gépek) projektmodszerrel torténd feldolgozasa

Az &llampolgari jogok és kotelességek online gyakorlasa, példaul bejelentkezés egészséguigyi vizs-
galatra vagy veszélyeshulladék-lerakasi cimek keresése

Az elektronikus kommunikacié gyakorlatdban felmeriil6 problémak megismerése, valamint az eze-
ket megel6z6 vagy ezekre reagalo, biztonsagot szavatolo beallitdsok megismerése, hasznélata
Megfigyelések végzése és értelmezése a kozosségi portalokon, keresdmotorok hasznalata kdzben
rogzitett szokasokrol, érdeklddési korokrol, személyes profilokrol

Az adatok és az online identitas védelmét biztositod lehetéségeket alkalmazésa, példaul a kdzossegi
oldalakon elérhet6 személyes adatok keresése, korlatozasa és torlése

Tobbszempont(, hatékony informaciokeresési feladatok megoldasa mas tantargyak tananyagahoz
kapcsol6dd téméban

A DIGITALIS ESZKOZOK HASZNALATA

JAVASOLT ORASZAM: 4 b6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

célszertien valaszt a feladat megoldasahoz hasznalhat6 informatikai eszk6zok koziil;
Onalléan hasznalja az operéacids rendszer felhasznaloi feluletét;

onalloan kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait és a felh6szolgaltatasokat;
hasznalja a digitalis halozatok alapszolgéltatasait.

A témakadr tanulasa eredmeényekeént a tanulé:

tapasztalatokkal rendelkezik az iskolai oktatashoz kapcsol6d6 mobileszkdzdkre fejlesztett alkalma-
zasok hasznéalataban;

az informatikai eszkdzoket dnélléan hasznalja, a tipikus felhasznal6i hibakat elker(li, és elhéritja
az egyszeriibb felhasznaloi szintii hibakat;

értelmezi az informatikai eszk6zoket mikodtetd szoftverek hibajelzéseit, és azokrol beszamol;
tapasztalatokkal rendelkezik a digitalis jelek mindségével, kodolasaval, tomoritésével, tovabbita-
saval kapcsolatos problémak kezelésérdl,

ismeri a térinformatika és a 3D megjelenités lehetdségeit.
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FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az informatikai eszkdz6k egészségre gyakorolt hatasai

Az informatikai eszkézok miikodési elveinek megismerése és hasznalata

Az informatikai eszk6zok be- és kiviteli perifériai, a hattértarak, tovabba a kommunikéacids
eszkozok. A felhasznalas szempontjabdl fontos miikodési elvek és paraméterek

Az informatikai eszkdzok, mobileszkdzok operéaciods rendszerei

Az operacios rendszer segédprogramjai. Az alloméanyok és konyvtarak tomoritése

Az operacios rendszerek, helyi halozatok erdforrasainak haszndlata, jogosultsagok ismerete. Tuda-
tos felhasznéloi magatartis erdsitése, a felelds eszkozhaszndlat kialakitdsa, tudatositasa; etikus in-
forméaciokezelés

Felhoszolgaltatasok igénybevétele, felhasznalasi teriiletei, virtudlis személyiség és a hozza tartozo
jogosultsagok szerepe, kezelése. Alkalmazasok a virtualis térben. Allomanyok tarolasa, kezelése és
megosztasa a felhében

FOGALMAK

adat, informacio, hir, digitalizalas, digitalizalas minésége, kddolas, kddolasi problémak, ergonémia, be-
és kikapcsolas folyamata, be- és kiviteli periféria, hattértar, kommunikécios eszk6zok, miikodési elv,
miikodési paraméterek, hal6zatok felhasznalasi teriletei, mobileszk6zOk operécids rendszere, operacios
rendszerek eszkdzkezelése, operacios rendszer segédprogramjai, allomanyok és kdnyvtarak témaoritése,
helyi hal6zat, jogosultsagok, etikus informaciokezelés

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Digitalis eszk6zok és perifériainak feladatot segit6 felhasznalasa projektfeladatokban
Bemutatohoz, projektfeladathoz tartoz6 allomanyok rendezett tarolasa a lokalis gépen, azok meg-
osztasa a tarsakkal a felhdszolgaltatason keresztiil

Adatok tomoritett tarolasa, tovabbitasa a halozaton keresztiil az egyiittmiikodés érdekében
Torténelmi, foldrajzi témék feldolgozésahoz térinformatikai, térképalkalmazasok felhasznalasa

A 3D megjelenités lehet6ségeinek felhasznalasa tantargyi feladatokban

Ko6z0s munka esetén a digitalis er6forrasokhoz tartozé hozzaférési és jogosultsagi szintek megisme-
rese
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9-10. EVFOLYAM

A 8. évfolyam végére a tanuldk a digitalis irastudas alapjainak elsajatitasat lezartak. A 9-10. évfolya-
mon feladatunk a tanuldk tudasanak egy szintre hozasa, felkészitése a kbzépiskolaban elvart, a korabbi-
nal bonyolultabb feladatok megoldasara. Ugyancsak feladatunk az Gj kérnyezetben a tanulok kozotti
egyuttmikodés fejlesztése. A differencialt fejlesztés lehetdséget teremt arra, hogy a tanuldk egy-egy
részteriileten, egyéni érdeklédésiiknek megfelelden elmélyiiltebb munkat végezzenek.

A programozas és algoritmizalas témakdreiben a tanulok Uj kihivassal talalkoznak. Mig korabban a
blokkprogramozas segitségével gyakran kozvetleniil vezéreltek eszkozoket, most magasabb szintli
absztrakciot igénylé feladatokat oldanak meg hagyomanyosnak nevezhetd, azaz a programkdd kozvet-
len beirasat elvaro fejlesztoi kornyezetben. Célszer a fejlesztdi kdrnyezetet €s a programozasi nyelvet
ugy megvalasztani, hogy az lehetdséget adjon az elterjedt grafikus feliiletek alkalmazasara, tovabba
konnyen kezelhet6 és hiteles, azaz akar ipari kdrnyezetben is elterjedt legyen.

A 9-10. évfolyamon a digitalis kultura tantargy alapdraszama: 102 o6ra.

A témakorok attekint6 tablazata évfolyamokra bontva:

Témakor neve (\)'J?;/jzsé?rlr: 9. évfolyam® | 10. évfolyam®

Algoritmizalas, formalis programozaési nyelv hasz- 25 5 20
nalata
Informécios tarsadalom, e-Vilag 3 2 1
Mobiltechnolégiai ismeretek 4 0 4
Szovegszerkesztés 11 5 6
Szamitdgépes grafika 14 5 9
Multimédias dokumentumok készitése 4 4 0
Online kommunikacio 4 2 2
Publikalas a vilaghalon 14 4 10
Tablazatkezelés 12 4 8
Adatbazis-kezelés 5 0 5
A digitalis eszk6zok hasznalata 6 3 3

Osszes 6raszam: 102 34 68

5 A félkovér szedés jelzi a fejlesztési feladatok és ismeretek témakorben az kilencedit évfolyamon elsajatitandé
tananyagot.

6 A d6lt szedés jelzi a fejlesztési feladatok és ismeretek témakorben az tizedik évfolyamon elsajatitandé tananya-
got.
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ALGORITMIZALAS, FORMALIS PROGRAMOZASI NYELV HASZNALATA

JAVASOLT ORASZAM: 25 Ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakadr tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

érti az egyszerii problémak megoldasahoz sziikséges tevékenységek 1épéseit és kapcsolatukat;
ismeri a kovetkez6 elemi adattipusok kozotti kiillonbségeket: egész, valds szdm, karakter, szo-
veg, logikai;

ismeri az elemi és dsszetett adattipusok kozotti kiilonbségeket;

érti egy algoritmusleird eszkoz alapvetd épitéelemeit;

érti a tipusalgoritmusok felhasznalasanak lehetdségeit.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

példakban, feladatok megoldasaban hasznalja egy formalis programozasi nyelv fejlesztdi kor-
nyezetének alapszolgaltatasait;

szekvencia, elagazas €s ciklus segitségével algoritmust hoz Iétre, €s azt egy magas szintii for-
malis programozasi nyelven kddolja;

a feladat megoldasanak helyességét teszteli;

tapasztalatokkal rendelkezik hétkdznapi jelenségek szamitogépes szimulaciojarol;

hétkdznapi, oktatashoz késziilt szimulacios programokat hasznél,

tapasztalatokat szerez a kezd6értékek valtoztatasanak hatasairdl a szimulaciés programokban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az algoritmikus gondolkodast segit6é informatikai eszkozok és szoftverek hasznalata
Hétkoznapi tevékenységekbdl a folyamat és az adatok absztrakcidja

A problémamegold6 tevékenység tervezési és szervezési kérdései

A problémamegoldashoz tartozo6 algoritmuselemek megismerése. Algoritmus leirasa egy
lehetséges modjanak megismerése

Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolatanak vizsga-
lata

Az elemi adatok és sorozatok megkilonboztetése, kezelése és hasznalata

Szekvencia, eldgazasok és ciklusok

Példak tipusalgoritmus hasznalatara

A vezérlési szerkezetek megfeleldi egy formalis programozasi kérnyezetben

Elagazasok, feltételek kezelése, tobbiranyl eldgazas, ciklusok

Valtozok, értékadas. Eljarasok, fuggvények alkalmazasa

A program megtervezése, kodolasa, tesztelése

Az objektumorientalt szemlélet megalapozasa

Masok altal készitett alkalmazasok paramétereinek a program miikodésére gyakorolt hatasanak
vizsgalata
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FOGALMAK

algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakcidja, algoritmusleirasi méd, szekvencia, elaga-
zas, ciklus, egész szam, valds szam, karakter, szoveg, sorozat, logikai adat, egyszeri algoritmusok ter-
vezése, vezeérlésiszerkezetek, eljaras, fuggvény, kddolas, tipusfeladatok, tesztelés,hibajavitas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Egy formalis programozasi nyelv megismerése kdzdsen megoldott egyszerii példakon keresztiil

— Tipusok, valtozok és vezérloszerkezetek (szekvencia, elagazas, ciklus) tudatos valasztasat
igénylo feladatok 6nallo megoldasa, a valasztas indoklasa

— Programozasi feladatok megoldasa soran algoritmusok megismerése, leirasa és kodolasa

— Az algoritmusok és az adatszerkezetek kapcsolatanak hasznalatat igénylé programozasi felada-
tok megoldéasa, a valasztas indoklasa

— Konkrét programozasi feladathoz kapcsol6dé algoritmusok leirdsa egy lehetséges modszerrel

— Feladat megoldésa soran a fejlesztoi kornyezet lehetoségeinek hasznalata (pl. tesztelés)

— Feladatmegoldas strukturélatlan algoritmussal és fliggvények, eljarasok hasznalataval

— Olyan problémak kdzds megoldasa, amelyek soran a fliggvények, eljarasok paraméterezése a
paraméteratadas kiilonb6z6 tipusainak alkalmazasat igényli

— Egy sajat vagy mas altal készitett program tesztelése

— Adott feladathoz késziilt kiilonb6zé megoldasok kdzos megbeszélése

INFORMACIOS TARSADALOM, E-VILAG

JAVASOLT ORASZAM: 3 Ora

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— tisztdban van az e-Vilag — e-szolgéaltatasok, e-ugyintézes, e-kereskedelem, e-allampolgarsag,
IT-gazdaség, kérnyezet, kultdra, informacidévédelem — biztonsagi és jogi kérdéseivel.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— agyakorlatban alkalmazza az adatok védelmét biztosito lehetdségeket;

— tisztdban van a digitélis személyazonossag és az informaciohitelesség fogalmaval.
FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az informacié megjelenési formai, jellemz6i

— Az informacidhitelesség ellendrzésének egyszeri modjai
— A személyes adatok védelmének fontosabb szabalyai

— Személyhez kotheto informaciok és azok védelme

FOGALMAK

adat, informécid, csatorna, személyes adat, e-ligyintézés, e-személyi igazolvany, e-kereskedelem, e-
szolgaltatasok, elektronikus alairas, alhir, lanclevél
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JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Az allampolgari jogok és kotelességek online gyakorlasa, példaul bejelentkezés egészségligyi
vizsgalatra vagy kozérdeki adatok keresése

— Az elektronikus kommunikacié gyakorlataban felmeriil6 problémak megismerése, valamint az
ezeket megeldzd vagy ezekre reagald biztonsagot szavatolo beallitasok megismerése, haszna-
lata

— Személyes adatok kérésének, rogzitésének megfigyelése a k6zosségi portalokon, a keresémo-
torok hasznalataban

— Az adatok és az online identitas védelmét biztositod lehetoségek alkalmazasa, példaul a k6zos-
ségi oldalakon elérhetd személyes adatok keresése, korlatozasa és torlése

—  Erdeklédési kornek, tanulmanyoknak megfelel6 informaciok keresése valamelyik keresémotor-
ban, €s a talalatok hatékony sziirése

— Iskolai kornyezetnek megfeleld e-szolgaltatdsok hasznélata

MOBILTECHNOLOGIAI ISMERETEK

JAVASOLT ORASZAM: 4 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatési szakasz végére:

— ismeri és haszndlja a mobiltechnolégiat, kezeli a mobileszk6zok operacios rendszereit és hasz-
nal mobilalkalmazasokat.

A témakdr tanulasa eredményekeént a tanulé:

— az applikaciokat 6nalloan telepiti;

— céljainak megfeleloen hasznalja a mobileszk6zok és a szamitogépek operacids rendszereit;

— az iskolai oktatdshoz kapcsolédd mobileszkdzokre fejlesztett alkalmazasok hasznalata soran
egylittmtkodik tarsaival.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— A mobiltechnoldgia kdrébe tartozo6 eszkdzok ismerete

— Mobileszkdzok kezelése, alkalmazasok futtatasa, telepitése, eltavolitasa

— Mobileszkdzokre tervezett oktatd- és oktatast segité programok hasznalata
— Mobiltechnologiai eszkozok segitségével megvaldsitott egyiittmiikodés

FOGALMAK

mobiltechnolégia, mobileszkdz, alkalmazas, applikacio, alkalmazads telepitése, alkalmazés
eltavolitasa, kezelofeliilet, oktatoprogramok, oktatast segitd programok, haloézati kapcsolat

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Tanulast segité mobilalkalmazés valasztésa, telepitese, eltavolitasa

— Tantargyi mobilalkalmazas inditasa, haszndlata, beallitasa, paraméterek modositasa

— Projektfeladatok megoldasa sordn a csapaton beliili kommunikécié megval6sitdsa mobileszko-
zOkkel
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SZOVEGSZERKESZTES

JAVASOLT ORASZAM: 11 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakadr tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri egy adott feladat megoldasahoz sziikséges digitalis eszkdzok és szoftverek kivalasztasa-
nak szempontjait;

— adatokat tablazatba rendez;

— az adatbazisban interaktiv modon keres, rendez és sziir;

— etikus mddon hasznélja fel az informéaciéforrasokat, tisztdban van a hivatkozas szabalyaival.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

— specialis dokumentumokat hoz létre, alakit &t és formaz meg;
— tapasztalatokkal rendelkezik a formanyomtatvanyok, a sablonok, az elére definialt stilusok
hasznalatarol.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Tipogréfiai ismeretek

—  Onéletrajz, kérvény, hivatalos levél, formanyomtatvany készitése

— Adatok kezelése, sziirése, rendezése korlevél készitése céljabol. Korlevél készitése

—  Hosszii dokumentumok készitése, formazasa. Eléfej és él6lab kialakitasa, labjegyzet, tar-
talomjegyzék létrehozasa

— Maés tantargyhoz kapcsolodoé feladatok

FOGALMAK

karakterformazas, bekezdésformazas, ¢lofej és élolab, oldal elrendezése, stilus, sablon, korlevél, 1ab-
jegyzet, tartalomjegyzek, szakasztorés, hasab

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Formanyomtatvanyok, sablonok alkalmazasa, példaul iratminta, kérddiv készitése

—  Onéletrajz, kérvény, hivatalos levél, formanyomtatvany készitése

—  Korlevél — példaul értesit6k, meghivok — készitése

— Adott nyersszoveg felhasznalasaval hossz( dokumentum formazéasa (példaul tartalomjegyzék,
labjegyzet beillesztése, hasabok, szakaszonként eltér6 laptajolas, él6fej, é161ab kialakitisa), az
informéacidforrasok szabalyos megnevezése, hivatkozasa

— Maés tantargyakhoz kapcsol6dé tanulmany vagy beszamol6 készitése projektmunka keretében

SZAMITOGEPES GRAFIKA

JAVASOLT ORASZAM: 14 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakdr tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— létrehozza az adott probléma megoldasahoz szlikséges rasztergrafikus abrakat;
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— létrehoz vektorgrafikus abrakat.
A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— tisztdban van a raszter-, a vektorgrafikus abrak tarolasi és szerkesztési madszereivel.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Digitalis képek jellemzdinek és tarolasanak megismerése

— A rasztergrafikus kép jellemzéi: felbontas, szinmélység

— Rasztergrafikus rajzoléprogram hasznalata

— Szinrendszerek, alakzatok szinezése, atlatsz6sag, takaras, vagas

— Dokumentumszerkeszté program alakzataival abra készitése minta vagy leiras alapjan

— Rasztergrafikus és vektorgrafikus dbra tarolasi médszerének ismerete

— Alakzatok egymashoz képest torténé elrendezése: igazitas, elosztas, rétegek, transzforma-
ciok

—  Vektorgrafikus szerkesztoprogram haszndlata

— Alakzatok rajzolasa: rajzoloeszkdzok, pont, szakasz, ellipszis, kor, téglalap

— Vektorgrafikus abra elkészitése minta vagy leiras alapjan

— Vektorgrafikus &brakészités algoritmikus tervezése

— Alakzat tulajdonsagainak modositasa: méret, szegély, kitoltés, feliratozas, atlatszésag, transz-
formé&ciok: elforgatés, tikrozés

— Alakzatok egymashoz viszonyitott elrendezése: igazitas, elosztas, rétegek, eltolas, forgatas, cso-
portositas, kettozés, klonozas

—  Gorbék, csomopontok felhasznaldasa rajzok készitéseben. Csomopontmiiveletek

— Raszter- és vektorgrafikus abrak konverzioja

—  Elemi miiveletek 3D-s modellel

FOGALMAK

rajzol6eszkdzok, szinrendszerek, képfajlformatumok, felbontés, szinmélység, pont, szakasz, ellipszis,
kor, téglalap, atlatszosag, takaras, vagas, elforgatés, eltolas, tlikrozés, feliratozas, igazitas, elosztas, ré-
tegek, transzformaciok, rasztergrafika, vektorgrafika, vonal, kor, ellipszis, sokszdg, torott vonal, spiral,
csillag, szin, szindtmenet, vastagsag, vonalvégzddés, szaggatottsag, csoportositas, kett6zés, klonozas,
csomoépont, csomopontmiiveletek, 3D-s alakzat

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Maés tantargyak tananyagéhoz kapcsolddo témaban kép, hang és video 6nall6 rogzitése és taro-
lasa digitalis eszk6zokkel

— A tarolt multimédias elemek tarsakkal torténd megosztasa és feldolgozéasa

— Digitalis képek képkorrekcidja, amely a tovabbi alkalmazéashoz vagy feldolgozashoz szlikséges

— Bittérképes rajzoléprogrammal dbrak készitése mas tantargyak tananyagahoz kapcsol6do téma-
ban

— Mas tantargyak tananyagdhoz kapcsolodo témaban abrakészités bemutatokészitd vagy szoveg-
szerkesztd program vektorgrafikus rajzeszkozeivel

— Logok, piktogramok készitése geometrikus alakzatokbol vektorgrafikus szerkesztoprogram
hasznélataval

— Az elkészitett vektorgrafikus abrak atalakitasa gorbék, csomdpontok modositasaval, transzfor-
maciok végrehajtasaval
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Vektorgrafikus abrakészités algoritmikus tervezése
Raszter- és vektorgrafikus abrak konverzidja egy adott felhasznalas igényeinek megfeleléen
Egyszerii 3D-s alakzat létrehozasa, meglévd 3D-s alakzat elemi mddositasa

MULTIMEDIAS DOKUMENTUMOK KESZITESE

JAVASOLT ORASZAM: 4 Ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

digitalisan rogzit képet, hangot és videdt, azokat manipulalja;
ismeri egy adott feladat megoldasahoz sziikséges digitalis eszkdzok és szoftverek kivalasztasa-
nak szempontjait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

alkalmazza az informaciokeresés soran gytjtott multimédids alapelemeket ) dokumentumok
készitéséhez;

gyakorlatot szerez a fot6-, hang-, video-, multimédia-szerkeszt3, a bemutatdkészit eszkdzok
hasznalataban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Multimédia allomanyok manipulalasa

Az informacidkeresés soran gyiijtott multimédias alapelemek felhasznaldsaval uj doku-
mentumok létrehozésa

Mas tantargyak projektfeladatainak bemutatasa multimédias dokumentumok alkalma-
zasaval

FOGALMAK

fénykép, video, hangéalloméany készitése; fot6-, hang-, video, multimédia-szerkesztd; digitalis képfeldol-
gozés, -megosztas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Multimédia allomanyok (kép, hang, video) digitalis rogzitése — példaul szkennerrel, digitalis
fényképezgéppel, okostelefonnal — és manipulalasa

Adott probléma megoldasahoz az informacidkeresés soran gyiijtott multimédias alapelemek fel-
hasznalasaval Uj dokumentumok létrehozésa, példaul kép, videorészlet beszlrasa a bemutatoba
Mas tantargyak projektfeladatainak megoldasahoz szilkséges digitalis eszkdzok és szoftverek
kivalasztasa. A projektfeladat bemutatasa multimédias dokumentumok alkalmazésaval

ONLINE KOMMUNIKACIO

JAVASOLT ORASZAM: 4 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakdr tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
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— hasznélja a két- vagy tobbrésztvevs kommunikacios lehetdségeket és alkalmazasokat;
— a gyakorlatban alkalmazza az adatok védelmét biztosito lehetéségeket.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

— azonline kommunikéacio soran alkalmazza a kialakult viselkedési kultdrat és szokasokat, a sze-
repelvarasokat;

— ismeri és alkalmazza az informaciokeresési stratégiakat és technikakat, a talalati listat a problé-
manak megfelelden sziiri, ellenérzi annak hitelességét;

— ismeri és alkalmazza a fogyatékkal él16k kozotti kommunikacio eszkozeit és formait.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az online kommunikaci6 jellemz6i
— Az identités kérdésenek dsszetettebb problémai az online kommunikacio soran

— Az online kdzosségek szerepe, mitkodése

FOGALMAK

chat, online kozOsség, kisegitd lehetdéségek (az operacids rendszerben), digitalis identitas,
onérvényesités, tolerancia

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Elektronikus kommunikacio szabalyainak betartasaval két- vagy tobbrésztvevis kommu-
nikacids lehetéségek és alkalmazasok hasznalata

— Online kozosségekben folytatott kommunikacio soran a kialakult viselkedési kultlra és
szokasok, szerepelvarasok hasznalata

— A hélbzati, kozosségi portalok identitaskérdésének dsszetettebb kezelése, elemzése

— Az adatok védelmét biztosito lehetoségek alkalmazasa

—  Fogyatékkal él6k kozotti kommunikaciohoz kisegito lehetdségek bedllitasa

— Tematikus és kulcsszavas informaciokeresési stratégiak és technikak alkalmazéasa példaul tech-
nikai, szaktudomanyos és szépirodalmi terleten

— A taldlati lista sziikitése, bovitése és sziirése, valamint hitelességének ellendrzése

PUBLIKALAS A VILAGHALON

JAVASOLT ORASZAM: 14 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatési szakasz végére:

— ismeri a HTML formatum( dokumentumok szerkezeti elemeit;
— érti a CSS hasznalatanak alapelveit.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

— dokumentumokat szerkeszt és helyez el tartalomkezeld rendszerben;
— tdbb lapbol all6 webhelyet készit.
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FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Egy webes tartalomkezelé rendszer 6nallé hasznalata

—  Webdokumentum szerkezetének és alapelemeinek ismerete

—  Webdokumentum tartalmanak és stilusanak szerkesztési lehetoségei, szétvalasztasuk je-
lentésége

— Kozlésre szant szoveges és képi informacioval kapcsolatos elvarasok, kivalasztasi szem-
pontok, fajlformatumok

— Az internetes publikalas médszereinek megismerése, szabalyai

— Szbvegek, képek, fotéalbumok, hang- és videoanyagok, weblapok publikdlasa tartalomkezeld
rendszerben

—  Weblapkészites HTML nyelven weblapszerkesztovel

—  Stiluslap csatoldasa weblaphoz, és a benne lévé stilusok haszndlata a dokumentum formazasahoz

—  Osszetett webdokumentum készitése

FOGALMAK

bongészéprogram, tartalomkezel6 rendszer, weblap részei, weblap szerkezete, cimsorok,
bekezdések, felsorolasok, tablazat, link, képek elhelyezése, stilusok, weblap szerkezeti elemek,
weblap elemeinek forméazasa stilusokkal, szin és hattér beallitasa, sz6vegformazas, tablazatok haszna-
lata, hivatkozas készitése

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

—  Webes publikalasra szant szoveges és képi informaciok el6készitése a tanulo érdeklédésének
megfelelden valasztott témaban

— Sajat weboldal készitése webes tartalomkezeld rendszerben a tanuld érdeklédésének megfele-
16en valasztott témaban

— Stilusokra épiilé weboldalak szerkezetének kozos elemzése

— Stiluslapot hasznal6 weboldal kinézetének modositasa a stiluslap cseréjével

— Az iskolai élethez vagy mas tantargyakhoz kapcsolodo, részletes feladatleirasnak megfeleld
weboldal szerkezetének kialakitasa kész stilusok felhasznalasaval

— Elkészitett weblap internetes publikalasa

— A tanul6 érdeklédésének megfeleld, tobb weblapot tartalmazo dokumentum 6nallo elkészitése
tanari segitséggel, kész stilusok alkalmazasaval

— Valasztott téméahoz kapcsol6ddé webes dokumentum elkészitése és publikalasa csoportmunka-
ban, kapott stilusok alkalmazéasaval, illetve azok részleges médositasaval

TABLAZATKEZELES

JAVASOLT ORASZAM: 12 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakdr tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— adatokat tablazatba rendez;
— tablazatkezeldvel adatelemzést €s szamitasokat végez.

A témakor tanulasa eredmeényeként a tanulé:
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— aproblémamegoldas soran fiiggvényeket célszerlien hasznal;
— az adatokat diagramon szemlélteti;
— tapasztalatokkal rendelkezik hétkéznapi jelenségek szamitogépes szimulaciojarol.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Adatok tablazatos elrendezése

— Adatok bevitele, javitasa, mésolasa, forméazésa

— Szam, szdveg, logikai tipusok. Datum- és idé-, pénznem-, szazalékforméatumok alkalma-
zasa

— Szamitasi miiveletek adatokkal, képletek szerkesztése

— Cellahivatkozésok hasznélata

— Flggvények hasznéalata, paraméterezése

— Hétkoznapi problémak megoldasa tablazatkezelovel. Statisztikai fiiggvények, feltételtol fiiggd
szamitasok, adatok keresése

—  Mas tantargyakban felmeriild problémak megoldadsa a tablazatkezeld program segitségével

— Diagram létrehozasa, szerkesztése

FOGALMAK

cella, oszlop, sor, cellatartomany, munkalap, munkafiizet, széveg, szam- és logikai tipus, szamformatu-
mok, datum- és id6formatum, szazalékformatum, pénznemformatum; relativ,
vegyes és abszollt cellahivatkozas; sajat képlet szerkesztése, fliggvények hasznélata, fliggvény
paraméterezése, fliggvények egymasba dgyazasa, diagram létrehozasa, diagramtipusok, diagram-dssze-
tevok

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolodo, valamint kdzérdekt adatok gytijtése kii-
16nb6z6 forrasokbol

—  Osszegytijtott adatok tablazatos elrendezése tablazatkezeld alkalmazassal

— A problémanak megfelel6 adattipusok, adatformatumok, képletek, fiiggvények alkalmazésa egy
elterjedt tablazatkezeld programban

— Adott feladat kiilonb6zé megoldasi lehetdségeinek kdzos elemzése

— Egy feladat megoldasanak kiprobalasa tobbféle tablazatkezeld programban és online feliileten

— Egy-egy adatsorbol tobbféle diagram készitése, az adatok megtévesztd abrazolasanak felisme-
rése

— Mas tantargyakhoz kapcsolodo projektben az adatok feldolgozasa tdblazatkezeld program se-
gitségével és kovetkeztetések levonasa az eredményekbdl

ADATBAZIS-KEZELES

JAVASOLT ORASZAM: 5 Ora

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— strukturéltan tarolt nagy adathalmazokat kezel, azokbdl egyedi és dsszesitett adatokat nyer Ki.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:
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ismeri az adatbazis-kezelés alapfogalmait;
az adatbazisban interaktiv modon keres, rendez és sziir.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Strukturalt adattarolas

Adattipusok: széveg, szam, datum és ido, logikai

Kozérdekii adatbazisok elérése, adatok lekérdezése

Sziiresi feltételek megadasa

Hozzaférési jogosultsag szerint adatlekérés, modositas, torlés

FOGALMAK

adatbdzis, adattabla, sor, rekord, oszlop, mez6, adattipus, lekérdezés, jelentés; adattipusok: szoveg,

szam, datum, id6, logikai; sziirés, sziirési feltétel, logikai miveletek; hozzaférési jogosultsag

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Adatok lekérdezése, szlirése és nyomtatasa kozérdekii adatbazisokbol, példaul menetrendekbdl,
kulturalis musorokbol, védett természeti értékekbol

A hozzéférési jogosultsagok elemzése az adatbazisokban, példaul az iskolai elektronikus nap-
I6ban, digitalis konyvtarban, online enciklopédiaban

Az adatbazisokra épiil6 online szolgaltatasok, példaul az e-kereskedelem lehet6ségeinek kipro-
balasa, vita azok biztonsagos hasznalatanak lehetoségeirdl

A biztonsagi beallitasok lehetéségeinek elemzése, azok hatasa, majd vizsgalata a kiilonb6z6
kdzosségi médiumok mint online adatbazisok esetén

A DIGITALIS ESZKOZOK HASZNALATA

JAVASOLT ORASZAM: 6 Ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

ismeri €s tudja hasznalni a célszerlien valasztott informatikai eszkdzoket és a mitkodtetd szoft-
vereit, ismeri a felhasznalasi lehetdségeket;

koveti a technoldgiai valtozasokat a digitalis informacidéforrdsok hasznalataval;

céljainak megfelelden hasznalja a mobileszk6zok és a szamitogépek operacios rendszereit.

A témakor tanulasa eredmeényekeént a tanulé:

ismeri a digitalis eszk6zok és a szamitogépek f6 egységeit, ezek fejlodésének fobb allomasait,
tendenciéit;

tudatosan alakitja informatikai kornyezetét. Ismeri az ergonomikus informatikai kdrnyezet jel-
lemzéit, figyelembe veszi a digitalis eszk6zok egészségkarositd hatasait, 6vja maga és kdrnye-
zete egészségeét;

hasznélja az operacids rendszer segédprogramjait, és elvégzi a munkakdrnyezet beéllitasait;
igénybe veszi az operacios rendszer és a szamitogépes haldzat alapszolgaltatasait;

hasznéalja az alloményok tomaoritését és a tomdritett Allomanyok Kibontasat;

tisztdban van a digitalis kartevok elleni védekezés lehetdségeivel,
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— 0onalléan hasznalja az informatikai eszkdzoket, elker(li a tipikus felhasznaléi hibakat, elharitja
az egyszerlbb felhasznaloi hibakat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az informatikai eszk6zok egészségre gyakorolt hatasai; a karosité hatasok csdkkentése

— Az informatikai eszkozok mitkodési elveinek megismerése

— A digitalis eszkozok fobb egységei

— Az informatikai eszk6zok, mobileszkdzdk operacids rendszerei

— Operéacios rendszer segédprogramjai

—  Alloméany- és mappatémorités

— Digitalis kartevok elleni védekezés

—  Tudatos felhasznaloi magatartas erdsitése, a felels eszkézhaszndlat kialakitisa, tudatositasa,
etikus informaciokezelés

—  Felhészolgaltatasok igénybevétele, haszndlata a csoportmunkaban

—  Allomdnyok kezelése és megosztisa a felhében

FOGALMAK

ergonomia, periféria, kommunikacios eszkozok; lokalis, illetve halozati fajl- és mappamiiveletek;
tomorités, digitalis kartevék ¢és védekezés ellenilk, mobileszkdzok operaciés rendszere,
felhdszolgaltatasok, szinkronizalas, etikus informéciokezelés

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Projektfeladathoz sziikséges digitalis eszkdzok kivalasztasa, ergonomikus munkakornyezet ki-
alakitasa mind szoftveres, mind hardveres szempontbdl

— A digitélis eszkdzok biztonsagos hasznalatdhoz sziikséges lépések megtétele, az eszkdz szoft-
veres karbantartasa, virusvédelme

— Az egyiittmiikddéshez sziikséges allomanyok megosztasa szamitogépes halozat segitségével
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11. EVFOLYAM

A 11. évfolyamon a digitalis kultara tantargy oktatasat jelentdsen befolyasolja a tanulok tovabbtanulasi
szandéka. Azoknak a tanul6knak, akik digitalis kultdra tantargybol kdzép- vagy emelt szinten érettségi
vizsgat kivannak tenni, fel kell készllnilik az érettségi vizsga kdvetelményrendszerére. Esetlikben a tan-
anyagot ez a kdvetelményrendszer is befolyasolja, igy példaul az ott elvart elméleti ismeretek rendsze-
rezett feldolgozésa is szilkséges. Masrészt a tanulok a gimnéazium befejezése utan vagy tovabbtanulnak,
vagy a munka vilagaban helyezkednek el, igy valamennyi gimnazista szdmara fontos azoknak a kom-
petenciaknak a fejlesztése, amelyeket a felsdoktatasi intézmények vagy a munkahelyek a digitalis esz-
kdzok alkalmazasanak terén elvarnak.

Mig korabban a didkok kész, foleg weben at elérhetd adatbazisokkal taldlkoztak, abbodl kértek le, modo-
sitottak adatokat, addig a 11. évfolyamon 0j elemként jelenik meg a strukturalt adatbazis-kezelés. A
didkok olyan elemi adatbazis-kezelési feladatokkal ismerkednek meg, melyekkel jol szemléltethetd
nagy mennyiségil, strukturalt adat tarolasa, feldolgozasa az informacioszerzés érdekében.

A 11. évfolyamon fontos szerepet kell kapniuk az olyan 6sszetett problémak digitalis eszkdzokkel tor-
ténd megoldasanak, amelyek akar egy munkahelyen, akar egy felsdoktatasi intézményben végzett kuta-
tomunka soran felmertlnek. A tanulok egyre tbb olyan projektmunkéat végeznek, amelyekben egytt-
miikddve egy valos, de az informatikatol gyakran tavol es6 probléma feldolgozésa soran kell egyszerre
tobbféle digitalis eszkdzt és programot hasznalniuk.

A 11. évfolyamon a digitalis kultdra tantargy alapéraszama: 68 éra.

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Javasolt 6raszam
Algoritmizéalds, formdlis programozasi nyelv 20
hasznalata
Informéacios tarsadalom, e-Vilag 4
Mobiltechnoldgiai ismeretek 4
Szdvegszerkesztés 4
Online kommunikéaci6 2
Tablazatkezelés 12
Adatbazis-kezelés 20
A digitalis eszkdzok hasznélata 2
Osszes draszam: 68

35



ALGORITMIZALAS, FORMALIS PROGRAMOZASI NYELV HASZNALATA

JAVASOLT ORASZAM: 20 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakadr tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

érti az egyszerii problémak megoldasahoz sziikséges tevékenységek 1épéseit és kapcsolatukat;
ismeri a kovetkez6 elemi adattipusok kozotti kiillonbségeket: egész, valds szdm, karakter, szo-
veg, logikai;

ismeri az elemi és dsszetett adattipusok kozotti kiilonbségeket;

érti egy algoritmusleird eszkoz alapvetd épitéelemeit;

érti a tipusalgoritmusok felhasznalasanak lehetdségeit.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

példakban, feladatok megoldasaban hasznalja egy formalis programozasi nyelv fejlesztdi kor-
nyezetének alapszolgaltatasait;

szekvencia, elagazas €s ciklus segitségével algoritmust hoz Iétre, €s azt egy magas szintii for-
malis programozasi nyelven kddolja;

a feladat megoldasanak helyességét teszteli;

tapasztalatokkal rendelkezik hétkdznapi jelenségek szamitogépes szimulaciojarol;

hétkdznapi, oktatashoz késziilt szimulacios programokat hasznél,

tapasztalatokat szerez a kezd6értékek valtoztatasdnak hatasairél a szimulacios programokban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az algoritmikus gondolkodast segit6 informatikai eszkdzok és szoftverek hasznalata

A problémamegoldé tevékenység tervezési és szervezeési kérdései. Szoveges specifikacio készi-
tése

A problémamegoldashoz tartozé algoritmuselemek hasznalata. Algoritmus leirdsa egy algorit-
musleir6 eszkdz segitségével

Az algoritmus végrehajtasdhoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolata

Az elemi és Osszetett adatok megkuldnbdztetése, kezelése és hasznalata

Egyszerti algoritmusok tervezése az alulrdl felfelé épitkezés és a 1épésenkénti finomitas elvei
alapjan

Egyszerti tipusalgoritmus hasznalata

A vezérlési szerkezetek megfelel6i egy formalis programozasi kornyezetben

Elagazasok, feltételek kezelése, tobbiranyu elagazas, feltételes ciklusok

Eljarasok, fuggvenyek alkalmazasa

A program megtervezése, kddolasa

Tesztelés, elemzés

Objektumorientélt szemlélet

Masok altal készitett alkalmazasok paramétereinek a program mitkodésére gyakorolt hatasanak
vizsgalata
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FOGALMAK

algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakcidja, algoritmusleiradsi mod, egész szam, valds
szam, karakter, szoveq, vektor, logikai adat, egyszeri algoritmusok tervezése, vezérlési szerkezetek,
eljaras, fuggvény, kddolas, objektumorientaltsag, tipusfeladatok, tesztelés, elemzés, hibajavitas, haté-
konysagvizsgalat

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Hétkoznapi és mas tantargyakhoz kapcsolddo feladatok egyszerli algoritmusanak tervezése és
kodolasa

Egy feladatot megoldé eljaras leirdsa egy algoritmusleir6 eszkozzel

Az algoritmus végrehajtasdhoz szlkséges adatok és eredmények kapcsolatanak meghatérozésa
Tipusalgoritmusok — 0sszegzés, méasoldas, eldontés, maximumkivalasztas — hasznalatat igényld
problémamegoldas iskolai vagy kozcélu adathalmazok hasznélataval

Problémamegoldas a programozasi feladatokban, algoritmusok alkalmazésa konkrét feladatok-
ban 6nalléan es teammunkaban

Adott probléma megoldasa vizudlis és karakteres fejlesztdi kornyezet hasznalataval is

A vizualis fejleszto kornyezet alapvetd osztalyainak, azok jellemzdinek, tulajdonsagainak, me-
todusainak hasznalatat igényl6 jatékos feladatok (pl. tili-toli, aknakeresd, memory)

Az alapvetd vezérlok hasznalata: cimke, nyomoégomb, szévegmez0, jelolonégyzet, radiogomb
a felhaszndloi feliilet programozasaban alkalmazoi jellegii feladatok soran (pl. megrendelés be-
viteli felulete)

Alapveto grafikus vezérloelemek létrehozasa és hasznalata a felhasznalo feliilet programozasa-
ban

A program helyessége, a helyes miikddés vizsgalata sajat vagy mas altal készitett algoritmus-
ban, programban, tapasztalatok k6zés megbeszélése

Tesztelés adott nyelvi kornyezetben, a program kiilonb6zé kimeneteinek tesztelésére alkalmas
mintaadatok el6allitasa és hasznalata

Adott feladathoz késziilt kiilonb6zo megoldasok k6zos megbeszélése

Hétkdznapi és mas tantargyakhoz kapcsolédo problémak megoldasa projektmunkaban (pl. mé-
rési eredmények feldolgozasaval adott hipotézis vizsgalata, valoszinliség-szamitasi feladatok,
demografiai modellek)

INFORMACIOS TARSADALOM, E-VILAG

JAVASOLT ORASZAM: 4 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakdr tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

tisztdban van az e-Vilag — e-szolgaltatasok, e-ligyintézés, e-kereskedelem, e-allampolgarsag,
IT-gazdaség, kornyezet, kultdra, informacidévédelem — biztonsagi és jogi kérdéseivel.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

a gyakorlatban alkalmazza az adatok védelmét biztositd lehetoségeket;
tisztdban van a digitalis személyazonossag és az informéaciohitelesség fogalmaval.
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FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az informacidhitelesség ellendrzésének Osszetett eljarasai

A személyes adatokkal kapcsolatos etikai szabalyok és torvényi el6irdsok
Az egyen és a kdzosség kapcsolata az informacios tarsadalomban

Az e-szolgaltatasok fobb ismérvei

FOGALMAK

e-gazdasag, e-kereskedelem, e-kozigazgatas, digitalis allampolgarsag, e-szolgaltatasok, lgyfélkapu,
GDPR, adathiztonsag, informaciovédelem

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Az informacios tarsadalom multjaban kijel6lt szakasz (példaul PC-k torténete vagy 6todik ge-
neracios szamitdgépek) projektmoddszerrel torténd feldolgozasa

Az allampolgari jogok és kotelességek megadott teriileten torténd online gyakorlasa, e-Ugyinté-
zés és e-allampolgéarsag

Az elektronikus kommunikacio gyakorlatdban felmeriilo problémak megismerése, valamint az
ezeket megelozd vagy ezekre reagald biztonsagot szavatold beallitasok megismerése, haszna-
lata

Megfigyelések végzése és értelmezése a kdzosségi portalokon, keresémotorok hasznalata koz-
ben rogzitett szokasokrol, érdeklddési korokrdl, személyes profilokrol

Az adatok és az online identitds védelmét biztosito lehetdségek alkalmazésa, példaul a kdzos-
ségi oldalakon elérhetd személyes adatok keresése, korlatozasa és torlése

Tdbbszempont(, hatékony informacidkeresési feladatok megoldasa mas tantargyak tananyaga-
hoz kapcsol6dd témaban

MOBILTECHNOLOGIAI ISMERETEK

JAVASOLT ORASZAM: 4 bra

TANULASI EREDMENYEK

A témakdr tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

céljainak megfelelden hasznalja a mobileszk6zok és a szamitogépek operacids rendszereit;
céljainak megfeleld alkalmazast valaszt, az alkalmazas funkcioira, kezelfeliiletére vonatkozo
igényeit megfogalmazza.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

ismeri és hasznalja a mobiltechnol6giat, kezeli a mobileszkdzdk operacios rendszereit és hasz-
nal mobilalkalmazasokat;

az applikéaciokat nalldan telepiti;

az iskolai oktatdshoz kapcsolédé mobileszkdzokre fejlesztett alkalmazasok hasznalata soran
egylittmtkodik tarsaival.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

A mobileszk6zok kezelofeliiletének hasznalata, személyre szabasa, egyedi igényekhez bealli-
tasa
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Mobileszkdzok kezelése, alkalmazasok futtatasa, telepitése, eltavolitasa
Alkalmazasok eréforrasigényének felmérése

Mobileszkdzokre tervezett oktato- és oktatast segité programok célszer(i hasznalata
Alkalmazas kezelofeliiletének és feladatainak specifikalasa

Mobiltechnologiai eszkdzok segitségével megvalositott egylittmiikodés

FOGALMAK

mobiltechnolégia, mobileszkdz; alkalmazas, applikacio; alkalmazas telepitése, eltavolitasa, oktatoprog-
ramok, oktatast segit6 programok, haldzati kapcsolat, alkalmazas er6forrasigénye, alkalmazasspecifika-

cié

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Tanulast segité mobilalkalmazas valasztésa, telepitése, eltdvolitasa

Tantargyi mobilalkalmazas inditasa, hasznalata, beallitasa, paraméterek modositasa
Projektfeladatok megoldasa soran a csapaton bellli kommunikacié megval6sitadsa mobileszko-
z0kkel

Mobilalkalmazasok mindsitése ergonémiai szempontok alapjan

Mobilalkalmazasok mindsitése a rendelkezésre 4ll6 er6forrasok és az alkalmazas hardverigénye
alapjan

Egy tantargyi cél érdekében fejlesztendd alkalmazas kezel6feliiletének és funkcidinak megha-
tarozésa

SZOVEGSZERKESZTES

JAVASOLT ORASZAM: 4 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakadr tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

ismeri egy adott feladat megoldasahoz sziikséges digitalis eszk6zok és szoftverek kivalasztasa-
nak szempontjait;

etikus médon hasznalja fel az informacioforrasokat, tisztaban van a hivatkozas szabalyaival;
adatokat tablazatba rendez.

A témakor tanuldsa eredményekeént a tanulo:

specialis dokumentumokat hoz Iétre, alakit at és formaz meg;

tapasztalatokkal rendelkezik a formanyomtatvanyok, a sablonok, az elére definialt stilusok
hasznalatarol;

etikus modon hasznélja fel az informécidforrasokat, tisztdban van a hivatkozas szabalyaival.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Tipografiai ismeretek

Hosszu dokumentumok készitése, formazasa

Ko6zdsen hasznalt dokumentum kezelése, tarolasa

Korrektura alkalmazasa, valtozasok kovetése. Verzidkovetés

Mas tantargyakhoz kapcsolddo feladatok, formanyomtatvanyok, hivatalos dokumentumok
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FOGALMAK

karakterformazas, bekezdésformazas, oldal kialakitasa, stilus, sablon, megosztott dokumentum, meg-
jegyzés, korrektara, valtozasok kdvetése

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Maés tantargyakhoz kapcsol6do hosszd dokumentum szerkesztése projektmunkaban, példaul ta-
nulmany készitése irodalombol, térténelembdl, etikabol

— Informacidforrasok etikus haszndlata, példaul tanulmany készitésekor irodalomjegyzék beszi-
résa, brajegyzék beszurésa

— Dokumentumok kozds hasznalata online fellileten, példaul csoportmunkaban kialakitott tarta-
lom létrehozésa

— Kaorrektdra alkalmazasa, valtozasok koévetésének bekapcsoldsa, példaul egy dokumentum tar-
talméanak kodzos véleményezése

ONLINE KOMMUNIKACIO

JAVASOLT ORASZAM: 2 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— hasznélja a két- vagy tobbrésztvevos kommunikacios lehetdségeket és alkalmazasokat;
— a gyakorlatban alkalmazza az adatok védelmét biztosito lehetdségeket.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

az online kommunikacio soran alkalmazza a kialakult viselkedési kultarat és szokasokat, a sze-

repelvarasokat;

— ismeri és alkalmazza az informaciokeresési stratégiakat és technikakat, a talalati listat a problé-
manak megfelelden sziiri, ellendrzi annak hitelességét;

— ismeri és alkalmazza a fogyatékkal é16k kozotti kommunikacio eszkdzeit €s formait;

— tisztaban van a digitélis személyazonossag és az informaciohitelesség fogalmaval.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Veszélyhelyzetek az online kommunikéci6 folyamataban
— A kollaboracio jellemz6i, alkalmazasi példak
— A fogyatékkal él6k online kommunikacidjat segit6 hardver- és szoftvereszkdzok

FOGALMAK

felolvaséprogram, személyi asszisztens (operaciés rendszerekben), Kkollaboracid, kooperéacid,
csapatmunka, személyiséglopas, online zaklatas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Elektronikus kommunikacio szabalyainak betartdsaval két- vagy tobbrésztvevos kommunika-
cios lehet6ségek és felhdalkalmazasok hasznalata
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— Online kbzosségekben folytatott kommunikacio soran a kialakult viselkedési kultira és szoka-
sok, szerepelvarasok hasznalata. Az identitas kérdésének dsszetettebb kezelése, lehetséges ve-
szélyek tudatositasa

— Az adatok védelmét biztosito lehetdségek alkalmazasa

— Kollaborécié alkalmazasa projektmunkéaban mas tantargyak tanulasa soran

— Fogyatékkal ¢16k kozotti kommunikaciohoz a kisegitd lehetéségek beallitdsa. Online kommu-
nikaciot segit6 hardver- és szoftvereszkdzok hasznélata

— Informacidkeresési stratégiak és technikak alkalmazasa az egyéni érdeklédésnek megfeleléen
mas tantargyak tanulasa soran

TABLAZATKEZELES

JAVASOLT ORASZAM: 12 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatési szakasz végére:

— adatokat tablazatba rendez;
— tablazatkezelGvel adatelemzést és szamitasokat végez.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

— aproblémamegoldas soran fliiggvényeket célszeriien hasznal,
— nagy adathalmazokat tud kezelni;
— az adatokat diagramon szemlélteti.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Szam, szévegq, logikai tipusok

— Szémformatumok alkalmazésa. Datum- és id6-, pénznem-, szazalékformatumok alkalmazasa.
Egyéni szamformatum kialakitasa

— Sajat képletek szerkesztése, cellahivatkozasok hasznalata

— Hétkdznapi problémak megoldasa tablazatkezeldvel

— Adatok bevitele kiilonb6z6 forrasokbol

— Mas tantargyakban felmertiilo problémak megoldasa a tablazatkezeld program segitségével

— Adatok elemzése, csoportositasa

— Nagy adathalmazok kezelése. Keresés, rendezés, sziirés

— Szamitasok végzése nagy adathalmazokon

— Az adatok grafikus abrazolasi lehet6ségei

FOGALMAK

cella, oszlop, sor, cellatartomany, munkalap, munkafiizet, adatimportalas; széveg-, szam- és logikai ti-
pus; szamformatumok, datum- és idéformatum, szazalékformatum, pénznemformatum, egyéni szam-
forméatum, relativ és abszollt cellahivatkozas, sajat képlet szerkesztése, fliggvények hasznalata, fligg-
vény paraméterezése, adatok keresése, rendezés, sziirés, adatok kiemelése formazassal, diagram 1étre-
hozéasa, diagramtipusok, diagram-6sszetevok

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK
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— Az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsoldodo, valamint kdzérdeki adatok gytijtése kii-
16nb6z6 forrasokbol

—  Osszegyijtott adatok tablazatos elrendezése tablazatkezelé alkalmazassal

— A problémanak megfeleld adattipusok, adatformatumok, képletek, fliggvények alkalmazasa egy
elterjedt tablazatkezel6 programban

— Tablazatok megosztasa és kozos szerkesztése online tablazatkezeld feliileten

— Nagyméretli adathalmaz elemzése a tdblazatkezel6 program lehetdségeivel

—  Osszefiiggések keresése nagyméretii adathalmazban a tablazatkezeld program eszkozeivel

— Adott feladat kiilonb6z6 megoldasi lehetdségeinek kdzds elemzése

— Mas tantargyakhoz kapcsolodo projektben az adatok feldolgozasa tablazatkezeld program se-
gitségével, és kovetkeztetések levonasa az eredményekbol

ADATBAZIS-KEZELES

JAVASOLT ORASZAM: 20 Ora

TANULASI EREDMENYEK
A témakadr tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— strukturaltan tarolt nagy adathalmazokat kezel, azokbdl egyedi és 6sszesitett adatokat nyer Ki;
— a feladatmegoldas soran az adatbazisba adatokat visz be, mddosit és torol, tirlapokat hasznal,
jelentéseket nyomtat.

A témakdr tanulasa eredmeényekeént a tanulé:

— ismeri az adatbazis-kezelés alapfogalmait;
— az adatbazisban interaktiv modon keres, rendez és sziir.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Strukturalt adattarolas

— Adattipusok: szdveg, szam, datum, ido, logikai
— Téblakapcsolatok létrehozasa, felhasznalasa

— Lekérdezések készitése

— Sziirési feltételek megadasa

— Flggvényhasznalat adatok 0sszesitésére

— Jelentések készitése

— Adatok modositasa, hozzafiizése, torlése

— Ko6zérdekii adatbazisok elérése

FOGALMAK

adatbazis, adattabla; sor, rekord; oszlop, mez6; adattipus, kapcsolat, importéalas, lekérdezés,
jelentés; adattipusok: szoveg, szam, datum, id6, logikai; Osszeg, atlag, széls6érték, darabszam,
sziirés, szlirési feltétel, logikai miiveletek, hozzaférési jogosultsag

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Adatok sziirése, lekérdezése és nyomtatasa online adatbazisokbol, példaul menetrendekbdl,
film- és kulturdlis adatbazisokbol, nyilvanos adattarakbdl, az elektronikus naplébél
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— Adatok sziirése, lekérdezése és nyomtatasa egytablas és tobbtablas adatbazisokbol adatbazis-
kezel6 rendszer segitségével

— Adott adathalmaz, példaul telepdiilési, népesedési adatok esetén érvelés az adathalmaz tablazat-
kezel6vel vagy adatbazis-kezeld rendszerrel torténd feldolgozasa mellett

— A hétkdznapi, iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolodo, valamint kdzérdekli adatok
gyljtése és adatbazis-kezeld programba vald bevitele

— Adott problémanak megfelel6 adattipusok valasztasa, szlirési és lekérdezési feltételek, 6sszesitd
fuggvények alkalmazasa egy adatbazis-kezeld programban

— Adott feladat kiilonb6z6 megoldasi lehetdségeinek kdzos elemzése

—  Osszefiiggések keresése nagyméretii adathalmazban

— Mas tantargyakhoz kapcsolddé projektben adatok feldolgozasa és kdvetkeztetések levonasa

A DIGITALIS ESZKOZOK HASZNALATA

JAVASOLT ORASZAM: 2 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri és tudja hasznalni a célszertien valasztott informatikai eszkdzoket €s a mitkodteto szoft-
vereit, ismeri a felhasznalasi lehetdségeket;

— koveti a technoldgiai valtozasokat a digitalis informaciéforrasok hasznalataval,

— céljainak megfelelden hasznalja a mobileszkdzok €s a szamitogépek operacids rendszereit.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

— ismeri a digitalis eszk6zok és a szamitogépek 6 egységeit, ezek fejlodésének fobb allomasait,
tendenciait;

— tudatosan alakitja informatikai kérnyezetét. Ismeri az ergonomikus informatikai kérnyezet jel-
lemzoit, figyelembe veszi a digitalis eszk6zok egészségkarositd hatasait, 6vja maga és kornye-
Zete egészséget;

— hasznélja az operéacids rendszer segédprogramjait, és elvégzi a munkakdrnyezet beallitasait;

— igénybe veszi az operacids rendszer és a szamitdgépes haldzat alapszolgaltatasait;

— hasznélja az alloméanyok tomoritését és a tomoritett allomanyok kibontasat;

— tisztdban van a digitalis kartevok elleni védekezés lehetdségeivel;

— 0nélléan hasznélja az informatikai eszkdzoket, elkeruli a tipikus felhasznéloi hibakat, elharitja
az egyszerlibb felhasznaloi hibakat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az informatikai eszk6z6k egészségre gyakorolt hatasai; a karositd hatdsok cstkkentése

— A digitalis eszk6zok fobb egységei, azok fejlodéstorténetének fobb allomasai

— Operéacios rendszer segédprogramjai

—  Allomany- és mappatémorités

— Digitalis kartevok elleni védekezés

— Tudatos felhaszndloi magatartas erdsitése, a felel6s eszkdzhasznalat kialakitasa, tudatositasa;
etikus informaciokezelés

— Felhdszolgaltatdsok igénybevétele, hasznalata a csoportmunkéban
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—  Alloményok kezelése és megosztasa a felhSben, jogosultsagok kiosztasa, kezelése

FOoGALMAK

ergonomia; lokalis, illetve haldzati fajl- és mappamiiveletek; tomorités, digitalis kartevok és védekezés
elleniik, mobileszk6zok operacios rendszere, felhdszolgaltatasok, szinkronizalas,
jogosultsagok, etikus informéacidkezelés, tivmunka digitélis eszkdzokkel

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Projektfeladathoz sziikséges digitalis eszkdzok kivalasztasa, ergonomikus munkakornyezet ki-
alakitasa mind szoftveres, mind hardveres szempontbdl

— A digitélis eszkdzok biztonsagos hasznalatdhoz sziikséges lépések megtétele, az eszkdz szoft-
veres karbantartasa, virusvédelme

— Az egylittmiikodéshez sziikséges allomanyok megosztasa, szinkronizalasa szamitogépes halo-
zat segitségével

— Az informatika tudomanytérténetéhez kapcsolédd bemutat6 vagy weboldal készitése
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EMELT SZINTU FELKESZITES 11. EVFOLYAM

Tartalom
1. Algoritmizalas, adatmodellezés, programozasi ismeretek
2. A programozas eszkozei
Oraszamok
Téma Osszesen
1. 36
2. 36
Osszesen 72

ALGORITMIZALAS, ADATMODELLEZES, PROGRAMOZASI ISMERETEK

Témakorok

= Elemi és 6sszetett adatok:
egész és valos szamok,
logikai értékek,
karakterek
szbveg
tomb
lista
struct
dictionary
halmaz
allomany
= Elemi algoritmusok tipusfeladatokra
Osszegzés,
eldéntés
kivalasztas
keresés
megszamlalas
maximum
kivalasztas
kivalogatas,
elemi rendezések
Rekurzié
o Rekurzid a feladatok és az algoritmusok vilagaban
= A programkészités, mint termék-el6allitasi folyamat
o A programkeészités lépései:
= feladat-meghatarozas,

O O O O OO0 O OO0 O0

O O O OO0 O O OO0 O0

= tervezés,
= kodolas,
= tesztelés,

= hibakeresés,
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» hatékonysag- és mindségvizsgalat,
» dokumentalas

Kdvetelmény

Ismerje az adattipusok osztalyozasanak lehetséges fajtait. Tudjon kiillonbséget tenni egyszeri és
Osszetett tipusok kozétt. — Tudja a felsorolt 6sszetett tipusokat definialni.

Ismerje az egyes tipusokhoz tartoz6 miiveleteket. (Numerikus, logikai, karakter-, ill. szovegmii-
veletek; tovabba tombbol elem kivalasztasa indexével, rekordbol mez6 kivalasztasa nevével,
halmazmiiveletek; szekvencialis allomanyokra alkalmazhato miiveletek) [ | Ismerje a strukturalt
programozas alapelveit, a lehetséges programszerkezeteket.

Tudja a szlikséges valtozokat kivalasztani, és programbeli hasznalatukat szabatosan megfogal-
mazni.

Tudja pontosan leirni az egyes tipusfeladatok kiindulé allapotét (azaz felsorolni az értékkel ren-
delkez6 valtozokat és tulajdonsagukat) €s a vart eredményt (azaz mely valtozoba, milyen felté-
telek mellett, milyen értékeket kell visszaadnia a programnak).

Tudja leirni a megfelel6 algoritmusokat valamely algoritmus-leir6 nyelven.

Ismerje a rekurzi6 fogalmat. Néhany egyszerii rekurziés feladaton tudjon bemutatni a rekurziv
algoritmusokat. " Viladgosan lassa a tervezés és a kodolas kozotti kilénbséget.

Tisztaban legyen a tesztelés szerepével, és alapelveivel. Tudjon adott feladathoz olyan tesztada-
tokat meghatarozni, amelyek a hibas mitkodés kiszlirésére alkalmasak

Tudjon programot késziteni a felsorolt tantargyak korébol megfogalmazott probléma megolda-
sara, ha a megoldo modszerrdl részletes leirast kap.

A PROGRAMOZAS ESZKOZEI

Témakorok

Algoritmusleir6 eszkdzok
o Feladatmegoldas egy algoritmus-leir6 eszk6z segitsegével o Az algoritmus-leird eszko-
z0k fajtai
Programozasi nyelv
o Egy programozasi nyelv részbeni (specialitdsok nélkuli) ismerete
Programfejlesztdi kornyezet
o Kodolasi, szerkesztési eszkdzok valamilyen programnyelvi fejlesztdi kdrnyezetben
o Programkiprobalési eszk6zok valamilyen programnyelvi fejlesztdi kornyezetben

Kovetelmény

Ismerje a struktogramot vagy a folyamatabrat, és a mondatszerii algoritmus-leird eszkozt. I
Tudjon az egyikkel programot tervezni.

Ismerjen egy programozasi nyelven: tipusdefiniciot, valtozodeklaréciot, input és output utasita-
sokat, alapvetd programszerkezeteket (azaz szekvenciat, elagazast, ciklust), eljarasokat, allo-
manybol adatbeviteli és -kiviteli miiveleteket

Tudjon egy kdzepes nehézségl, de dsszetett feladatot strukturaltan megoldani az ismert prog-
ramnyelven. Tudjon a felhasznal6val kulturéltan kommunikalé adatbevitelt és adatkivitelt irni.
Legyen képes a program kiilonb6zé kimeneteinek tesztelésére alkalmas mintaadatokat adni.
Tudjon nyomkdvetéssel programot tesztelni.
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EMELT SZINTU FELKESZITES 12. EVFOLYAM

Tartalom

1. Adatbazis kezelés
2. Szbbeli témakorok feldolgozésa

3. Ismétlés, felkésziilés az érettségire

Oraszamok
Téma Osszesen
1. 10
2. 10
3. 50
Osszesen 60

ADATBAZIS-KEZELES
Témakorok

Az adatbazis-kezelés fogalmai, az adatbazis alkotoelemei, felépitésének Iépései
Az adatbazis-kezel6 program interaktiv hasznalata

Adatbazis-kezelési miiveletek [1 Képernyd és nyomtatasi formatumok

Az SQL alapelemei, lekérdezések SQL nyelven

Kovetelmények

Ismerje a relacids adatmodell jellemzdit.

Tudjon adott szoveges feladathoz célszerli adattablakat és azok kozotti kapcsolatokat megter-
vezni

Tudjon adott szovegnek megfeleld tirlapot és jelentést megtervezni és elkésziteni.
Ismerje az adatmodell tervezési, az adattabla feltoltési, karbantartasi madjait és szabalyait.
Ismerje meg az SQL nyelv utasitasait. 1 Tudjon SQL kérdéseket feltenni.

SZOBELI TEMAKOROK FELDOLGOZASA

A tandrakon az aktudlis érettségi kdvetelmény szerinti szobeli témakoroket feldolgozzuk.

ISMETLES, FELKESZULES AZ ERETTSEGIRE

A korabbi érettségi feladatsorok jelentds részét feldolgozzuk, megoldjuk, kdzdsen, s 6nalldan.
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